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LE!t BASICIUM 

Le BASICIUM constitue un enseable de routines en langage-aachin= e~ 
d~utilitaires destin•• à faciliter et è aaéliorer la gestion d'écran 
et la saisie de données réalisées par vos prograaaes en Applesoft. Il 
est conçu pour fonctionner sur un Apple /le ou un Apple II+ 48K. 

Il vous peraettra de "dessiner" dea aaaquea en écran texte en 
donnant libre cours • vos talents esthétiques, et de les utiliser 
ensuite très simpleaent dana vos programaes. Les variables saisies • 
'~intérieur de ces aaaquea pourront être dé%iniaa sous forme de 
~ableaux qu~il aera également facile de rentrer, aodifier, afficher ou 
exiacer dans VOS prograaaea. Le déplacement entre les variables d'un 
table~u à l'écran aera pris en charge par le BASICIUM. Celui-ci vous 
offre en outre des instructions synthétiques pour gérer les messages 
que vous adressez à !~utilisateur <questions, aeaaages d'erreur ... >. 
Entin, il vous apportera une assistance dana la aise en forae de vos 
états imprimés, par le biais d'un dessin préalable de ces derniers 
sous forme de lftaaque, puis d~une copie d'écran dlective ligne à 
ligne. 

Entre autres, 11 reprend sous une forme plus élaborée la gestion de 
m~aques et l'INPUT généralisé de tableaux déJà présentés par Poa's. 

L'appel des 
De ce :fait, 
espace-mémoire 
vos routines 
du BASICIUM. 

routines ne se fait paa par le biais de l'aaperaand C&!. 
et dans la aesure oü elles n'occupent paa le même 

que celles du BASICIUM, vous devriez pouvoir utiliser 
'"S.'" favorites dana un prograJalfte faisant égaleaent usage 

~Le br~ncheaent &ur ce dernier &e fait ~u moyen du caractère ·~·· (q~~ 
~'obtient directement sur un Apple /le, et par SHIFT-K aur un Apple 
li•>. Le soua-progra••• de l'Apple baptisé CHRGET, aitué de l'adreaae 
SBl à l'adreaae SC8, et qui fournit • l'interpr6teur chaque car4ctère 
du prograaae Basic an cours d'exécution, est donc modifié par 
l'initialisation du BASICIUM. Celle-ci place • l'adresse $BA un '"JMP 
S9190 .. , $9190 étant l'adrease de la routine qui controle la présence 
éventuelle d'un ••:J.. et assure la brancheaent vers laa instructions 
concernées ai cette recherche eat fructueuae <elle correspond aux 
fichiers ANA.U.SCE et ANA.U.OBJ analysés plus loin). 

Le caractère '"] .. doit touJours être pr.cédé par'": .. , aêae s'il 
constitue la première instruction dans une ligne et aême s'il vient 
aprèa THEN, sous peine de provoquer une SYNTAX ERROR. Le petit exelftple 
ci-dessous présente des formata corrects : 

1 

10 :llZ:PRINT 
20 PRINT A:liZ 
30 IF B=l THEN:llZ:]Pw 
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Le BASICIUM se loge en mémoire entre les adreaaea décimales 35860 e 
38399. Un programme utilisateur doit donc %ixer la HIMEM è 35859 a 
~~xi•um. En pratique, la valeur d6~initiva de HIMEM dépendr~ de. 
masques et varlables gérés: les éléaents néceaaairas à son calcul son 
ind~quée dana le cours de cette documentation. 

1> Nettoyage Mémoire 

Le BASICIUM utilise l'une des routines de nettoyage publiées dan. 
Pom"s 2 et destinées à remplacer "l"eacargot" FRE<O>. Il a"agit de 1. 
version· tra~tant 64 chainas de caractères par exploration, avec tes 
préalable sur la place mémoire disponible pour Juger de l'utilité d 
nettoyage. L'appel de la routine se %ait par l'instruction : 

~F 

Cet~e instruction peut être utilisée notaaaent dans dea boucle 
manipulant de nombreuses chaines, ou dana les opérations de lecture e· 
écriture sur des fichiers de données. Par exemple : 

10 FOR !=500 TO 1 STEP-l:AS(!?l>=AS<I>:JF:NEXT 

20 FOR I=l TO SOO:PRINT DS"READ FICHIER,R'"I:FOR J=l TO 10: 
INPUT WS<J>:PRINT WS<J>:NEXT:lF:NEXT 

Il n'est pas nécessaire de ae préoccuper du nettoyage-mémoire lorsqu( 
voua %aitea de la saisie de tableaux par le BASICIUM. En e%%et, lt 
routine. d'INPUT se charge de faire appel è ce dernier lora de l< 
rentrée de cheines de caractères. 

2> Aff1chage de messages appelant une réponse 0 ou N 

Syntaxe 
ou 

l OMEl. 
JO"MEc .. 

Supposons que l'on diapose d'un tab~eau MES dana lequel aon! 
stockées les dif%érentes questions qui doivent être posées à l'écrar 
<aaisie con~ir~ée~ êtes-vous bien d~accord, impriMante branchée ... >. 
L'instruction ,QMEi aura lea conséquences suivantes : 

- A%%ichage en inverse à la ligne 23 du aessage contenu dans MES<I>, 
suiv~ d'un "?". 

- Attente d'une réponse-clavier sur un caractère qui ne peut être que 
0 ou N, puis RETURN. Si~ après avoir tapé 0 par exeaple, voua voulez 
rectl.fie'r votre réponse, voua pouvez revenir en arrière par la flè-
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che à gauche et taper N <la %lèche~ droite n'est Jamais acceptée>. 
- Après la %rappe du RETURN, l~adresae 6 contient le code de la répon

se : 1 si c~est 0, et 0 si c'eat N. Au niveau du programae BASIC, la 
lecture de PEEK<6> permet donc d'orienter le traitement en fonction 
du sens de la réponse. 

Avec la syntaxe ci-dessus, l'indice i peut varier de 0 à 9. Pour le3 
indices sup~rieurs à 9, les choaes sont un peu plua coapliquâes car le 
BASICIUM travaille sur le code ASCII d'un aeul caractère auquel 11 
retire S30 pour calculer la valeur réelle de l'indice dans le tableau. 
Il %aut alors utiliser la syntaxe ;lQ"MEc" où c eat le caractère dont 
le code ASCII diminué de S30 <48 en décimal) donne la valeur désirée. 
Par exelllple : 

~"ME;" pour traiter MES<ll> 
..JO"ME<'' pour traiter MES<12) 
.JQ"ME=" pour traiter MES<13> ... 

Dans le cas de l'indice 10, toutefo~a. voua pouvez util~ser l~ 

syntaxe lOME: car le ":" n~est paa "tokenisé" et ae trouve stocké à 
l'intér1eur du programme sous son code ASCII C$3A soit 58 en déciMal). 

Si vous avez trop 
puisse correspondre 
plusieurs tableaux. 

de questions à poser pour qu~un seul code ASCII 
à l'indice aaximum, il vous faudra déf~nir 

Pour baptiser vos tableaux 
n'importe quel groupe de deux 
~QYUi pour le tableau YUS ••• 

de messages~ voua pouvez utiliser 
lettres : 3QZZi pour le tableau zzs, 

Les noms de variables à une lettre ou plua de deux lettres ne sont 
pas acceptés <SYNTAX ERROR>. En outre, eaployer une instruction ~Q 
avec un tableau non encore dé%ini ou avec un indice supérieur à la 
dimension provoque une telle "perturbation" dana le 4y.stème que vous 
~n pourrez aortir que par RESET. 

3) Affichage de Messages appelant RETURN ou ? pour réponse 

Syntaxe 
ou 

JRMEi 
::JR"MEc" 

Mê•ea remarques que ci-desaua en ce qui concerne les indices et les 
noms de variables. 

Cette instruction est notamaent utile chaque fois qu'il y a une 
conault6tion de données à l 6 écran, avec des aeaaagea du type 'RETURN' 
OU '1' POUR HARD-COPY. 

Le message 
•et l'adraaae 

est affiché en inverse à la ligne 23 et seul RETURN <qu~ 

6 à O> ou ? (qui met l'sdresae 6 à 1) sont autorisés 
comme répcnae au clavier. 

L'option "?" a été p::cévue pour orienter le trai te~ent sui va nt VI'~ ra 
u copie de l'écran sur iapriaante <voir infra>. 
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4> Affichage de messages avec "beep" 

Syntaxe 
ou 

JBMEi 
JB"MEc" 

MêMes reaarquea que ci-dessus en ce qui concerne les indices et lea 
noms de variables. 

Cette instruction peut servir notamMent • l'émission de aesaages 
d'erreur. Le texte est a%fiché en inverse • la ligne 23, accompagné de 
deux "beep", et il s'y maintient quelquaa instants pour peraattre la 
lecture avant de diaparaitre. 

A noter qu'un même tableau peut bien entendu contenir des messages 
destinés è une utilisation par ::10, :JR ou JB. 

S> Hard-copy d,ecran TEXT 

Syntaxe : :1 H 

Cette instruction réalise une copie de l'écran sur une iMprimante 
préalablement branchée et sélectionnée par PRSa <oü a est le alot de 
l'imprimante>. Le progra•me de démonstration listé plus loin donne un 
exaaple d'utilisation de lH à la suite d'une question posée par ~R. 

La gestion des masques doi~ voua permettre de réaliser facilement 
u.-.:;,- présentation complexe ou "esthétique" de vos ~crana, tout en 
réduisant sensiblement la taille dea parties de programmes 
correspondantes <pas de VTAB, HTAB et autres PRINT A répétition ... >. 
Elle s'applique è la fois aux écrans pure•ent "viauela", ca en quoi 
elle resse~ble è un éditeur graphique baase résolution, et aux masques 
de saisie de données. · 

ûe façon générale, le BASlCIUM peraet de dissocier assez nette~ent 
la conception de la gestion dea écrans at la phase de prograMmation 
dea traite~ents. Vous pouvez ainsi définir dana un premier temps les 
différentes données è entrer au clavierr la position oü elles seront 
affichées sur l'écran et les textea que l'on trouvera en regard 
<aasques de saisie>, les noMs de variables, puia constituer toua ces 
éléaents A l'aide des utilitaires du BASICIUM. L'exploitation au 
niveau de votre programme Basic ae fera enauite avec quelques 
instructions simples et synthétiques, sans que voua ayez A vous 
préoccuper de la mise au point des routines. 
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1) M1se au point des ~asques 

Elle se ±ait au Moyen de 
création d'un masque consiste 
l'écran exacte~ent tel qu'~l 

programme de traiteMent. 

l'utilitaire GESMASK. Concrètement, le 
tout aimpl811ent & "deaainer" celui-ci à 
se présentera pour l'utilisateur du 

Le premier écran de GESMASK vous permet de choisir la fonct~on <en 
toute logique, noua commencerons par CREATION> et de donner un nom au 
masque traité. Le deuxièlle de•ande le drive où aera stocké le aaaque 
<ou celui aur lequel il ae trouve dé]& a'il a'agit d'un masque 
exiatant>; lea inforaationa concernant l'i•pri•ante ne aont récla•éee 
que ai voua avez choiai l'option IMPRESSION. 

A noter que GESMASK, et c'eat bien la moindre dea choaea, utilise la 
routine d'INPUT de tableaux que noua analyaerona plus tard. En 
particulier, cela voua permet de "reaonter" du nom de aaaque au choix 
de 1~ :fonction en tapant ESC en preaier caractère aur la zone "nom'" et 
de revenir du deuxièae écran au preaier en tapant ESC en premier 
caractère aur la zone "drive••. De aéae, dana l'option IMPRESSION, voua 
pouvez reaonter sur le deuxième écran au moyen de cette touche ESC, 
ceci en vue de la aodification éventuelle dea données entrées. Le 
pasa~ge d'une zone è la suivante ae fait par RETURN. 

Pour en revenir à notre création, GESMASK vérifie, aprèa que voua 
lui ayez fourni 1ea 1nforaationa nécessaire&, que le masque ind~qué 
n'ex1.st.e pas déJ~ et, ai tel eat bien le caa, il voua "livre" ensuite 
un écran ••blanc" et un curseur. Il ne voua reate plus qu'à écrire ce 
que voua voulez voir apparaitre dana votre prograaae <noua voua 
dcnnons plus loin dea exeaplea de masques ainsi créée>. 
Quelques touches de %onction doivent voua %aciliter ce travail : 

- CTRL-N écriture en mode normal 
CTRL-1 écriture en Mode inverae 

- CTRL-V répétition verticale d'un caractère <11 faut ae placer suL· 
le caractère à répéter puis taper CTRL-V> 

- CTRL-R : reaont•e aur l'écran aana a%fecter celui-ci 
- RETURN : descente dana lea mêmea condition• que ci-deaaua 
- Flèches à gauche et à droite : déplacement latéral 
- CTRL-G : décalage vers la gauche & partir de la position du curseur 
~ Clea caract~rea suivants se déplacent d'une position vers la gauchel 

CTRL-D : décalage vera la droite. 

Lorsque voua avez terMiné votre cr*ation, tapez ESC pour sauver 
votre masque. Attention, il vaut mieux ne paa faire ce ESC lorsque le 
curseur est tout en bas de l'écran car le PRINT Dl$ de GESMASK riaque 
de voua effacer une ligne; il suffit de reaonter de quelques posi
tions. 
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Les autres fonctions de GESMASK ne posent pee de problèm~ 
d'utillsation une io~s que l'on a fait un test de création. En 
MODIFICATION, vous disposez dea mêmes touchea de ~onction et le masqu8 
modifié aera sauvé aur disquette. En CONSULTATION, le retour au menu 
se fait toUJOurs par ESC, sana sauvegarde. 

Notons simplement que, pour l'impression d'un aeaque, les ceract~res 
affiché& en inverse A l'écran sont recodéa en nor•al pour l'imprimante 
<un cadre de "blancs'' en inverse, par exeaple, ne reaaort pas aur le 
papier>. 

Sous cette forme "développée", lea aaaquea aont utilisables A partir 
d'un prograaae par PRINT DS"BLOAD Noa du Maaque'", où. voua aurez défini 
D$ par CHRS<4>, et ils viennent se charger directeaant aur l'écran A 
partir de la disquette. Cette solution eat évideaaent la plus économe 
en place-mémoire, mais elle i~poae un teapa de charge•ent entre chaque 
écran et poae quelques problèmes de paraaètrea aux périphériques 
<«bruita'' de lecteur en particulier - voir aur ce point laa remarques 
publié:a dans Pom'a 9>. 

C'est pourquoi le BASICIUM vous propos~ deux autres options 
d'utilisation, ctvec dea masques réduits et charg•a en aéaoire. 

2> Manipulation et ut1lisation des masques 

La manipulation dea aasques est réalisée par l'utilitaire GPMASK 
qui, comme GESMASK, utilise les routines du BASICIUM pour les 
traitements d'écran et la 3aiaie dea données. 

2.1- C~ntraction des Masques 

Cette opération est la première à ef~ectuer. Elle consiste à réduire 
la taille du masque <1024 octets sous sa %orme développée) en 
analysant les séquences da caractères semblables. Ainsi, dès lora que 
plus de 2 caractère• consécutifs sur une ligne d'écran sont 
identiques, on ne stocke plus que le code du caractère et le nombre de 
ses occurencea. Les caractères isolés ou doublés sont repris tels 
quels. Le seuil de modification de la ~orme de atockage étant fixé è 3 
caractères semblables au minimum, il est certain qu 1 un masqua 
"contracté'' n'occupera Jama1s plus de place que l'original <au pire, 
il prendra le même nombra d'octets, mais on arrive en fait dana la 
très grande maJorité dea cas à une réduction sensible>. 

Le masque ainsi analysé est copié au %ur et à mesure dana une zone 
tampon qui est ensuite sauvée sur disquette. 

Las informations à fournir à l'utilitaire GPMASK pour cette 
opérat.~wn sont le no111 du masque "original", le nom du masque réduit 
<sous lequel il aera sauvegardé sur disquette), le lecteur d'origine 
<original) 
longueur au 

et le lecteur de destination. En fin de traitement, la 
maaque contracté est affichée. Il est conseillé de 
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touJOU%3 conserver le masque original en prévLaion daa modi~icaL~on 6 
éventuelleé qu'il faudrait lili apporter <par GESMASK>~ car la form~ 
contractée n'est pas aisément ~odifiabla. 

Un masque réduit peut être utiliaé tel quel à partir d~un programm~ 
selon la procédure suivante : 

- BLOAD du masqua à l'adresse ADR <au aaximu•, ADR eat égal a 35859 
diainué de la longueur du aasque>. 

- POKE 25,INT<ADR/256):POKE 24,ADR-256•INT<ADR/256). L'adresse du 
taapon dans lequel est chargé le maaque doit être placée en 24-25. 

- CALL 38304 : appel de la routine qui reconstitue un aaaque à l'écran 
à partir de aa forae contractée. 

Cette procédure étant encore relat1ve~ent lourde, le BASICIUM vous 
propoPe une autre possibilité beaucoup plus facile à gérer pour le 

'ograMae utilisateur. 

2.2- Const1tution d•un bloc de masques réduits 

Vou~ pouvez par cette opérat~ion regrouper des masques préalablement 
contractés au sein d'un même fichier en les repérant par un code. qui 
peut être un chiffre entre 0 et 9 ou une lettre entre A et Z, à 
l'exception du 1 <noua verrons plus loin pour quelle raiaon). Deux 
masques différents ne peuvent avoir le aê•e coda. 

Daria le programme d'application, il suffit ensuite de charger ce 
fichier et d'appeler les aaaquea par leur code pour les afficher. On 
peut évideaMent utiliser plusieurs bloca différent• ~l'intérieur d'un 
aéme programaa, et les codes définiaaant lea maaques peuvent être 
identiques d'un bloc à l'autre. 

En ce qui concerne l'exploitation de GPMASK pour ce traiteaent, la 
seule donnée pouvant poaer probl••• est la r6ponae à la question 
~IMEM DONT ON PART'', qui doit fournir l'adreaae à partir de laquelle 

~dra constituée le bloc <en descendant>. Pour r6duire l'encoabrement 
de la aémoire, il est conaaillé da placer le bloc Juate en-deasoua du 
descriptif des variables, éléaent qui aera diacut6 ci-deaaous. La 
HlMEM en question serait alors l'adresse donnée en fin de traitement 
per CRETAB et diminuée de 1. 

GPMASK de~ande en séquence dea noMs de maaque et des codes 
correspondants <rien ne s'oppose à ce qu'un bloc soit constitué d'un 
seul masque);. lorsque le dernier élément conatitutif du bloc a été 
traité, la touche ESC amène à la zone de saiaie du noa du bloc et du 
drive de destination. Après sauvegarde. 1'adresae de départ et la 
longueur du bloc sont affichées, ce qui doit paraettre notamment de 
déterainer la valeur de HIMEM à donner dana le programme d'applica
tion. 
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Supposons, ~ titre d'exemple, que l'on ait constitué un groupe de 
masques réduits baptisé BLOC et coaprenant : 

- MASK-Rl = code 1 
- MASK-RA = code A 
- MASK-R9 = code 9. 

L'utilisation dea masques danil le programme de traite~ent repose sur 
les instructions suivantes : 

- ChargeJRent du bloc : PRINT DS"BLOAD BLOC":POKE 372S4,PEEK<43634>; 
POKE 372SS~PEEK<4363S>. Les adresses 372~4 et 37255 ae aituent dana. 
le BASICIUM; on y stocke une %ois pour toutea l'adresae du début du 
bloc que les routines chargeront enauite aux adreaaea 24 et 25 à 
chaque appel d'affichage~ comme dana la première procédure présentée 
plus haut. 

- Affichage de MASK-Rl JAl 

A%fichage de MASK-RA :lAA 

Affichage d~ MASK-R9 :IA9 

- Les instructions ~Al:JAA:JA9 auraient pour conséquence l'af%ichage 
auccess.lf et .. instantané" <sans llêlle que vous ayez le temps de lire 
les deux premiers) dea trois masques. 

L'instruction lA~ coabinée à un bloc de masques réduits, permet donc 
de supprimer les prob1èaes de délai avant affichage <lecture diaque) 
et de paramètres des périphériques~ au prix d'un encoabrement miniaull 
du fu1t de la compression, et au moyen d'une syntaxe simple pour le 
programmeur. Cet~e syntaxe explique d'ailleurs pourquoi la lettre T ne 
peut pas être utilisée comme code puisque AT est un mot réservé de 
l'Appl8eoft, e~ le reste même lorsqu'il est précédé de~-

A no~&~ que l'e~ploi de ]A avec un cod~ qui n'existe pas dans le 
bloc plonge l'ApF•le dans un abime de réflexion dont seul RESET peut le 
t.-.. rer 

2.3 lmpress1on paramétrée 

:1 a·dg~t a'une 
faciliter l'édition 
"sélective". 

appl~cat1on part~cultère des masques destinée à 
sur 1mprimante, ?ar le biais d'une copie d'écran 

Lea liqnes à imprimer sont enregistrées dana un masque et repérées 
par dea paramètres soue forme de lettres en inverse <il ne doit pas yi 

1 avo1r de caractères en inverse dans les lignes elles-mêmes). 1 

j 
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Suppoaona aina1 que l'on veuill~ éditer une liate de ca type 

,. .. 
ft 

NOM 
If .. 
• 

PRENOM 
ft 

• 
• 

PROFESSION "' .. 
·········ft·························································ft·· • .. ft • 
• liate dea noms • liate dea prénoaa • liate dea pro%eaaiona ft 

• "' ........................................................................ 

Le aaaque utiliaé pourrait ae pr~aenter ainai~ 

p~renth•aea ayaboliaant lea paraaètrea en invexae : 
lea lettres entre 

<A>••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••<A> 
• 

NOM • PRENOM • PROFESSION 
• • 

Lea ~n.structiona permettant l'édition aeraient alora lea suivantes : 

- 3AO a±±~chage du masque que l'on auppoae repéré par le code 0 dana 
un bloc. 

- Sélection de l'iapriaante. 
- lCA:JCB:JCC:lCB:3CA:~CB iapreaaion du cadre-titre de l'état. 
-Retour à l'écran <PRSO>. 
·~ Lecture du ±ichier dana lequel aont atockéea lea données, avec pour 

chaque enregiatreaent : 
• réaf±ichage du aaaque par lAO <les instructions PRINT DS de 

sélection imprimante-écran pouvant avoir dea conséquences sur 
la présentation de l'écran> 

• affichage dea données • l'intérieur de la ligne <D), notamment 
au moyen d'un PRINT de tableau <voir plua loin> 

• sélection de l'iapriaante, puia ~CD, puia retour A l'écr~n. 
- En fin de fichier, aélectionner l'iapriaante et ±inir par JCB:~CA. 

L'utiliaation 
avoir toutes 
esco•pté ! 

de :JC 
aortes 

avec 
de 

un paraa•tre inexistant aur le aeaque peut 
conséquences, ~ l'exception du résultat 
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s~i~i~ d~~ d~~~•~~ I~p~t 
gé~é~~1i~6 d- t~b1-~~~ 

L• encore, le BASICIUM 
aaiaia-claviar dea donn•ea, 
ind6pendaament des traite~ents 

Dans la aesure oü voua avez 
votre prograaae, noua voua 
suivante : 

doit voua peraettre de préparer la 
ainsi qua leur reatitution l l 1 écran. 
auxquela ellea aerant aouaiaea. 
d~terainé les inforaationa néceaaairea à 
conaeillona da proc6der de la aanièra 

a> Définir sur le papier la présentation dea écrana at notaaaent le 
libellé dea questions poaéea à l~utiliaateur. Mettre en regard dea 
libellés lea variables correspondantes, par exeaple : 

NOM OU PRODUIT : ZS<O> > 
FOURNISSEUR : ZS<1> 
QUANTITE EN STOCK : ZS<2> 

-> aaaque ECRl 

Voua aavez déJà à 
nuaérique ou date> 
tableau zs. 

ce point quela seront le type <alphanumérique, 
et la longueur dea informations à rentrer dana le 

b> Créer les aaaquea avec GESMASK. Au cours de la création, noter à 
quel endroit aont placées lea zones de aaiaie dea variables sur 
l'écran <VTAB est compté à partir de la position 0, de aême que HTAB>. 
Voua pouvez constituer sur un aorceau de papier ou de carton un aodèle 
quadrillé pour relever plua facileaent lea coordonnées à 1 1 écran. 

c) Passer à l'utilitaire CRETAB pour enregistrer lea deacriptifa dea 
tableaux qui seront exploités dana le prograaae d'application, at ce 
avant de manipuler les masques par GPKASK. 

1> Fonctionneœent de CRETAB 

Deux options aont offertes : création d'un descriptif de tableaux, 
ou modification d'un descriptif déJ4 enregistré. 

1.1- Création 

11 faut indiquer le nombre de tableaux qui aeront intégrés dana le 
descriptif <le maximum est fixé à 10 dans CRSTAB, mais voua pouvez 
modifier cette valeur ai voua ne craignez paa de surcharger la méaoire 
avec un deacriptif trop long>. Un •••• descriptif peut comporter dea 
tableaux qui interviennent sur dea écrana di%%érenta, pluaieura 
tableaux intervenant sur le aaae écran •.• Toutea lea combinaiaona aont 
poaaibles puisque laa instructions d~affichage dea aasques et celles 
de gestion dea tableaux sont dissociées. Un progra••• d 1 application 
peut également appeler différents descriptifs. 
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La diaenaion maximale correspond bien entendu A celle du tableau le 
plua grand <indiquer x pour un tableau • x indicea, de 0 ~ x-1>. 
CRETAB véri%ie qu'aucun dea tableaux du deacripti% ne dépasse cette 
valeur maximale. 

Voua indiquez ensuite pour chaque tableau : 

Une lettre qui servira pour le tableau Appleao%t <Z pour zs, A pour 
AS ••. >. La routine d'INPUT ne peut traiter qua dea tableaux 
alphanumériques dont le noa comporte une aeule lettre <la lettre F 
pose un problèae que noua exaainerona plus loin>. Si voua avez besoin 
de plus de 26 tableaux dana votre prograaae, voua pouvez utiliaer 
plusieurs deacripti%a; ila sont "étanches'' en ce qui concerne lea noma 
de variables utilisés. Au sein d'un même deacripti%, deux tableaux ne 
peuvent cependant être repéréa par une lettre identique. 
- La diaenaion du tableau. 

Pour un tableau donné, CRETAB voua demandera enauite lea paramètres 
de chaque variable <ZS<O>, Z*<l> ••• > : type <1 pour alphanuaérique, 2 
pour nuaérique, 3 pour une date>, longueur maxiaale autorisée, VTAB et 
HTAB. En principe, il devrait voua au%%ire de reprendre le papi~r 
reapli tout A l'heure pour réaliaer cette opération. 

CRETAB utilise bien évideaaent les routinea d 1 INPUT du BASICIUM, ce 
qui donne A la touche ESC un role particulier : 

- ESC en premier caractère, à la demande du noabre de tableaux, 
renvoie au menu; 

- ESC sur la diaension maximale renvoie au nombre de tableaux; 
- ESC sur la lettre du premier tableau provoque une aortie de 

CRETAB <pour éviter une erreur de redimenaionneaent, comme le 
montre l'analyse du prograaae>; 

- ESC sur la diaension renvoie à la lettre; 
- à l'intérieur de la aaiaie dea paramètre& pour une variable 

donnée, ESC ra••ne au paraa•tre précédent; ESC aur le praaier 
d'entre eux renvoie A la variable précédente ai elle exiate at 
A la lettre du tableau dana le caa contraire; 

- ESC sur la lettre d'un tableau qui n'eat paa le preaier r•••n• 
~ la lettre du tableau précédent; 

- ESC a la demande du nom de %ichier permet le retour À la lettre 
du dernier tableau, tandia que sur le numéro de lecteur il ren
voie au nom du %ichier. 

En phase de "aodi%ication" de données déJa entrées, un RETURN en 
preaier caractère sur la valeur a%%ichée la conaerve inchangée. Le 
passage d'une zone ~ la suivante ae fait touJours par RETURN 
<l'utilisation des touches ESC et RETURN aera discutée un peu plus 
loin sur le plan général). 

Aussi longte~ps que l'on est en 
possible de changer à tout moaent 
tableau; ce n'est plus possible 
enregistrement du fichier (voir in%ra). 

traiteaent de création, il est 
la lettre ou la dimension d'un 

en aode modification après 
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En %in de création, le descriptif eat sauvé aur disquette et CRETAB 
a%fiche aon adreaae de début, qui voua aervira notaa•ent pour indiquer 
l~ HIMEM de départ d'un bloc de maaquea dana GPMASK <nor•aleaen~. un 
descriptif de tableaux eat logé pour aa part JU&te aoua le BASICIUM>. 

1.2 -Modification d'un descriptif 

Il doit tout d'abord être rechargé en aéaoire ~ l'appel de aon nom, 
preai•re information demandée dana ce cas par CRETAB. Deux options 
sont offertes : 

a> AJout de tableaux la procédure eat alors la •••e que pour le 
création, le noabre de tableaux cr66a en aua venant aiaple•ent 
co•pléter le descriptif et le fichier correspondant. 

b> Modification pure la lettre du preaier tableau ea~ affichée et il 
voua eat deaandé de préciser a'il eat correct ou non. Dana l'affirma
tive et a'il reate dea tableaux, on voua deaanda FINI ? <aan~ 
co•aentairea>; ai voua n'avez pas fini, on paaae au tableau suivant, 
)Uaqu'A épuiaeaent du atock ou indication de la fin. Si un tableau eat 
aignalé incorrect, lea paramè~rea de aa preaière variable aont 
affichés. avec demande de confirmation; l'abaence de cette dernièrE 
permet de les aodif~er (dana un caa comme dana l'autre, le traitement 
affiche enauite la variable suivante si elle exiate>. Le deacripti± 
ainsi modifié eat finalement sauvé sur disquette aoua aon no• 
d'origine. 

Voua aurez noté qu'il n'est plus possible A ce niveau de changer lt 
lettre ou la dimension d'un tableau. 

2> Utilisation des tableaux dans un prograMMe d'application 

11 aera plus simple, pour illustrer notre propoa, de prendre l'exempk 
d'un descripti~ VAR. comprenant lea tableaux Z <indices de 0 à 20), ) 
Cde 0 à 5> et V (de 0 à 3>. 

Le chargement se ~era en début da programme par PRINT DS"BLOAD VAR" : 
POKE 37191,PEEK<43634> 
touJours rechercher A ces 
qui leur eat néçeasaire. 
dimension dea tableaux : DIM 

POKE 37192, PEE·K ( 43635 > - l..aa routine a iront 
deux adreaaea celle du début du descripti1 
Il est INDISPENSABLE de donner ensuite le 
ZS<20>,X$<5>,YS<3>. 

Les instructions possibles sont ensuite, par exe•ple : 

- Pour saisir toutes lea variables de zs : ~IZ <ceci auf%it pour 
saisir les 21 variables, avec tabulation, controle aur le type at 
la longueur, et retrouver leurs valeurs en Zs<O> A ZS<20>>. 

- Pour modifier laa valeurs de XS : ~MX <lea valeurs sont en XS<O> à 
XS<S>>. 

- Pour a~%icher les valeurs de VS :IPV. 
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- Pour e%%acer les valeurs a%iich4ea de z•, sana az%ecter le raata de 
l 1 écran : :lEZ. 

De façon générale, les inatructiona qui coaportant une 
aaiaie-clavier <3I et 3M> posaèdant lea caract,riatiquea suivantea 

- Un ESC en preaier caractère aur la praaière zone de aaiaie provoque 
une sortie de la routine d 1 INPUT. L 1 adreaae 6, noraaleaent aiae à 0 
a l'appel da la routine, aat alora aiae a 1, d 1 oQ teat aur PEEK<G> 
dana la prograaaa utilisateur pour aavoir ai la aaiaie a 6t6 aban
donnée ou non. Ceci peraet notaaaent de revenir a une autre phaae 
de traiteaent sens rester "bloqué .. dana la aaiaie. 

- Un ESC en preaier caractère sur une zone autre que la preaière pro
voque la reaont6e à la zona préc,denta pour en aodifier la valeur. 

- Le pasaage d'une zone a la auivante se fait touJOurs par RETURN, qui 
valide an aêae teapa coaaa donnée la suite de carect~rea qui le pré
cède a l'écran. 

- Lora de la aodizication d'une valeur, un RETURN en preaier caractère 
la conaerve inchangée <valeur par défaut>. 

-Laa flèchea a gauche at a droite ont la a6ae ezfat qua dana l'ins
truction INPUT de l'Appleaoft. 

A noter que le BASICIUM autoriae la frappe de ":" et ":" au clavier, 
aaia laa problèmes que pourraient poaer cea deux caractères avec le 
DOS demeurent. La virgule eat, pour sa part, aystéaatiqueaent 
reaplec6e par un point. 

L'eaploi de :JI, 3M, :IP, :lE avec un tableau qui n'existe paa dana le 
deacripti% ou qui n'a paa été préalableaent diaenaionné entraine bel 
et bien toutes les conséquences désastreuses auxquellea voua penaez t 

Par ailleurs, la ayntaxe~I explique la difficulté que pr~aente un 
tableau FS, puisque IF eat un mot réservé de l~Applaaozt, même précédé 
de :1. 

Le BASICIUM vous propose en%in une dernière aérie d'instructions 
'per•ettant de bénéficier dea csractériatiquea de l'INPUT généralisé de 

tableaux pour dea données qui ne ae prêtent paa naturelleaent a un 
traiteMent par tableau. Il s'agit notaaaent dea donnéea aaiaiea 
iaoléaent avant un autre type de travail <date ou titre avant 
l~i•preasion d'un état> ou qui réclaaent un controle iaaédiat avant la 
auite de la aaiaie <vérification de l'existence de la clé d 1 un article 
dana une table de ré%érencea, par exeaple). 

Plutot que de cr,er un "paeudo-tableau" a un indice pour chacune de 
cea entrées, il est conseillé de laa regrouper toutea dans un seul 
tableau spécial et de leur appliquer lea inatructiona %onctionnant 
"par indice'', dont la syntaxe eat la suivante <le tableau zs eat pria 
a titre d'exeaple> 
_,UiiZ ou~U"ciZ" pour la aaisie proprement dite. 
- ~UiMZ ou ::JU'"cMZ .. pour la aodification. 
-:lUi PZ ou :.U"cPZ" pour affichage < PRINT>. 
- :IUiEZ ou :JU'"cEZ" pour effacer. 

Les règles d'utilisation d'un ~ndice ~ chiffré ou d'un caractère c 
sont les aêaea que pour les instructions :Jo, :IR et :lB <voir supra>. 
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--------------------------------
1> START : prograaae de présentation qui voua propose : 

- initialisation du BASICIUM pour l~écriture de vos propres 
prograJUtes; 

- prograame de démonstration <DEMO-PGM>; 
- gestion de masques <GESMASK>; 
- gestion de tableaux de variables <CRETAB>; 
- manipulation de masques <GPMASK>; 
- acc•a au Baaic normal <Appleao%t>; 
- ace•• au BASICIUM version 80 colonnes. 

START utilise le bloc de masques PRE-B. 

2> Gestion de masques 
- GESMASK : prograaae en BASICIUM 
- MASKIN.OBJ : routine en langage aachine pour le "deaain" A 

l'écran <voir Pom~a 7>: 
- GESMASK-BLOC : bloc dea deux masques réduits; 

GESMASK-VAR : deacripti% dea tableaux de variables utilisés dane 
GESMASK. 

3> Gestion des tableaux de variables : 
- CRETAB : programme en BASICIUM; 
- CRETAB-B : "bloc" de masques, se réduisant à un seul masque, aulis 

néanmoins constitué pour des raisons de facilité d~emploi dans 
CRET AB; 

- CRETAB-V : variables. 

4> Manipulation des masques 
- G?MASK : programme en BASICIUM; 
- GPM-B bloc des masques: 
- GPM-V : variables. 

5l Programme de déaonatratlon : DEMO-PGM en BASICIUM qui utilise les 
variables DEMO-VAR et le bloc de masques DEMO-BLOC. 

CRE-FIC-POUR DEMO PARA est un petit proqramae qui crée un fichier de 
valeurs numériques aléatoires FIC que peut utiliser ensuite le 
programme DEMO-PARA-AVEC FIC pour illustrer !~intérêt de l'iapresaion 
paramétrée lors de l'édition des données d'un fichier. 
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6> Routines du BASICIUM < lea fichiers aou.rcea sont touJours en 
assembleur LISA 1.5 - suffixe .SCE - les fichiers obJeta sont su~fixés 
par • OBJ > : 

- IG2.SCE et IG2.0BJ : INPUT de tableaux; 
- HCT2.SCE et HCT2.0BJ : hard-copy d'écran TEXT; 
- PARA2.SCE et PARA2.0BJ : impression paramétrée; 
- QRB.SCE et QRB.OBJ : traiteaent dea inatructiona :JQ, :IR et :lB; 
- IG.U.SCE et IG.U.OBJ : analyse dea inatructiona d'INPUT par indice 

avant le branchaaent aur IG2; 
- ANA. U. SCE et ANA. U. OBJ : •• interpréteur" g6n6ral dea instructions :1 

qui organisa le brancheaent sur lea routinea de traiteaent concer
nées. C'eat ~ lui que conduit le JMP S9190 iaplanté dana CHRGET. 

- SERMASK.SCE et SERMASK.OBJ : contraction dea aaaquea; 
- DESERMASK.SCE.ORGS95AO et DESM95AO : restitution d'un aaaque réduit 

aous forae développée .\ l'écran; 
SAVPG4.SCE et SAVPG4.08J : aauvegarde dea paraa•trea-p6riphériquea 
de la page 4 avant aziichage d'un aaaque; 

- RESPG4.SCE et RESPG4.0BJ : restauration dea paraa•trea dana la page 
4 aprèa affichage; 

- LOCCOD.SCE et LOCCOD.OBJ : localisation du code d'un aaaqua <6 
l'appel de ~A> dana le bloc; donne • DESM95AO 1, adreaae du "taapon''; 

- BLOC.U : regroupe toutes les routinea <codea-obJeta> en un seul 
fichier pour un chargement plus rapide et plua aiaple. CRE-BLOC-U, 
coaae aon noa l'indique, peut servir~ reconstituer BLOC.U a partir 
des différentes routines en caa de destruction accidentelle <une 
destruction volontaire noua·causerait le plus grand chagrin ••. >. 

7> TEST-DESER-95AO est un tout petit programae en Applesoft qui permet 
de vérifier, indépendamment du BASICIUM, la restitution d'un aasque 
réduit a l'écran. 

PARANA contient aiaplement le code hexa de JMP *9190 qui doit être 
chargé pour initialiser le BASICIUM. Da méae CHRGET contient la 
version "standard" de la routine CHRGET qui permet de revenir ~ 
v Appleaoft. 

INIT.ANA.U voua peraet, par un RUN, d'initialiser le BASICIUM sana 
avoir 6 paaaer par le prograaae START. 

Il ~aut noter que le BASICIUM reste initialiaé aême après RESET et 
que aeuls PRE6 ou un paaaage par START restaurent de façon simple 
l'Appleaoft <la façon coapliquée, ai l'on peut dire, consiate ~ ~aire 
BLOAD CHRGET puia à reaettre la valeur de HIMEM ~ 38400> . 
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Lign~ 5 : HIMEM est placée sous le bloc DEMO-BLOC. 
~igne 20 : chargement du descriptif dea tableaux <DEMO-VAR). du blo~ 

de masques, et stockage de leurs adresses de début. 
L~gne 25 : dimensionnement des tableaux de aaiaie <ZS, Y$ et XS> et du 

tableau des messages ZZS <ce dernier n'est diaenaionné que parce 
qu'il dépasse 10 indices, car la ligne suivante au%firait autrement 
~le faire enregistrer par Appleaoft). 

Lignes 26 à 29 : lecture dea measagea, regroupés dana un aeul tableau. 
Ligne 30 : affichage du masque de me~u <code D> et aaiaie du choix. 
Ligne 100 : affichage du masque DEMO-Ml <code A>, meaaage ZZS<2> avec 

"beep'' <SAISIEl, saisie de l'ensemble du tableau ZS, avec retoul eu 
menu si cette saisie est ~bandonnée <PEEK<6>=1>. 

Ligne 110: "SAISIE CONFIRMEE?" et passage à 150 dana l'affirmatJ.Vt•. 
Ligne 120 : on est touJours en saisie <ZZSC2l> et l'on modifie les 

val~urs entrées pour zs CIMZ). 
Ligne 150 : efface le tableau zs à l'écran et annonce la modification 

<message ZZS<3> avec "beep">. 
Ligne 160 modificat~on, avec retour à la création si abandon. 
Ligne 170 : voir ligne 110. 
Ligne 180 : efface le tableau, annonce l'affichage, affiche zs à 

l'écran, puis le message ZZS<l3> avec demande de RETURN ou "?". S.l 
c'est RETURN <PEEK<6>=0>. on passe 6 200. 

Ligne 19C : "IMPRIMANTE BRANCHEE ?". Si oui, sélection du slot 1 et 
hard-co9y <IH>. Si votre impr~mante ne fait pas normalement d'affi
chasè SJ.multanè à l'écran~ il faut supprimer PRINT CHRS<9>''80N". 

Ligne 200 : réafi~che le masque et le tableau, deaande un NETURN <la 
±·rappe de "?" ne serait pas p1: ise en compte)~ e%face ZS et demande 
"VOU:....EZ-VOUS RECOMMENCER". 

Ligne 1000 ; axfiche le masque D=MO-M2. 
Ligi:es 1010 à 1110 : bien que le tableau YS se prête par nature ~ un 

INPUT complet. on L'utilise icl pour la démonstration des traite
ll.ar.ta "par ~nei.ice". L'indice traité étant donné par la valeur de I, 
l'analyse de ces lignes ne devraient pas poser de problème. 

Ligne 1115 voir ligne 180. 
L~gne 1120 voir ligne 190. 
Ligne il30 voir ligne 200. 
Ligne 2000 affiche le masque DEMO-M3 <code C> de l'impression phra

métrée. A l'écran, les lignes à imprlmer sont déliaitéea par les 
caractères en J.nverse. Demande ensuite "IMPRIMANTE BRANCHEE ?". 

Ligne 2010 : le tableau XS a été défini de telle manière que les 
variables XS<Ol A XS(3) viennent s'insérer dans la ligne codée <Dl 
à l'écran lors ae l'instruction~PX (il suffit pour cela de choisir 
les vaieura correctes de VTAB et HTAB lora de la création par CRE
TAB). La fin 08 lo ligne ~010 assure donc l'impression du cadr~ 
titr~ de l'état et de la première ligne de données avec les valeurs 
p.cist:s dans zs. 

Ligne 2020 : la nouvelle l~gne de valeurs ~~st prise dans YS, pDl~ 

imprimée, et ~'état se termine par !es l1gnes <B> et (Al. 

lb 



Pour tout ce qui concerne les ordres d~iapreas1on, vous pouv~z 
supprimer laa PRINT CHRS<9>"80N" ai votre iapriaante ne fait pas 
d'affichage simultané a l'écran <ceci s'applique de façon générale, y 
co~pris au programme DEMO-PARA-AVEC FIC>. Lorsque l'iapression 
paraaétrée eat utilisée de mani•r• répétitive, co••• c'est le cas dans 
la démonstration "AVEC FIC", il vaut aieux réa~~icher le masque après 
chaque retour a l'écran, et avant 3P, car laa ordres PRINT DlS 
affectent l'écran, notamaent par dea suppressions de. lignea, et 
perturbent par conséquent le fonctionneaent da3C. 

En pratique, pour éviter les interférences écran/imprimante, il peut 
être utile de . sélectionner cette dernière par une petite procédure 
CO lille 

SO VTAB 23:PRINT DlS''PRel":PRINT CHRS<9>"80N"::RETURN:REM sous
routine de branchement. 

1000 GOSUB 50 ::IH: PRINT DlS"PRJ:O" ou encore GOSUB SO::ICA:PRINT 
DS"PRJ:O" .•. 
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-------------------------------
Lea di~xérenta utilitaires~ masques et rout~nes composant i~ 

BASICIUM ont été adaptés à la carte 80 colonnes de l'Apple //e, pour 
constituer une version "80 colonnes". Tous lea fichiers n•ces.aaires 
sont également %ournia sur la disquette. 

La manipulation des utilitaires est par%aiteaent identique à celle 
de la version 40 colonnes et l'on retrouve lea aèaes poasibilités dans 
le menu de départ du BASIC!UM 80 colonnes <gestion de aasques, de 
descriptifs de tableaux de variables ••• >. Les explications données 
précédemment restent donc valables ici. 

L'utilisation des instructions du BASICIUM dans un programme sont 
égaleaent transparentes au choix ""40 colonnes/80 colonnes". Voua 
disposez exactement dea mêmes possibilités <INPUT de tableaux, 
messages~ Hard-Copy ••. >, avec une syntaxe inchangée. Les précautions 
éventuelles ~ prendre au niveau de vos programmea relèvent uniquement 
dea "'part~...:ularitéa" de la carte 80 colonnes. Pour éviter certains 
problèmes d'incompatibilité entre la carte et la DOS ou l'imprimante, 
noua vous conseillons ainsi de :faire un ''CALL 1002" avant tout appel à 
une commande DOS et de iaire "CALL 49920". en lieu et place de "PRi?3"~ 
au retour du DOS ou d'une impression, pour reprendre l'affichage ~ 
l'écran. 

La re-~nit~alisat~on de la carte <par CALL 49920~ par exemple) 
provoque un HOME de l'écran; vous apprécierez donc tout 
particulièrement ici la poaaib1lité que voua donne le BASIClUM 
d'afficher très rapidement un écran complet au moyen d'une instruction 
très courte ~A •.. ). Reportez-vous au programme de démonstration 80 
colonnes pour un exemple d'utilisation. 

Toua les f~chiera modifiés pour la version 80 colonnes sont 
reconnaissables sur la disquette à la présence du nombre 80 dana leur 
nom <IG2.80.SCE, ANA.U80.0BJ •.. >. 

L'ensemble des routines du BASICIUM est regroupé dans le fichier 
BLOC.U80 et l'initialisation se fait par RUN INIT.ANA.U80. A partir de 
l'un de vos programmes, ai voua n'êtes pas certain que le BASICIUM est 
chargé au moment de son lancement~ l'initialisation se %era de même 
dans laa toutes premières lignes par un BLOAD BLOC.U80 suivi de BLOAD 
PARANA <système identique pour la version 40 colonnes). 

BLOC.U80 commence ~ l'adresse 35760 <contre 35860 pour BLOC.U) en 
raison, entre autres~ de la présence de la routine supplémentaire 
LDA80.0BJ, destinée à simuler la routine de lecture de mémoire d'écran 
de la carte 80 colonnes. Cette routine est utilisée lors dea 
instructions d'impression <en e%%et, lorsque vous sélect~onnez 

l'imprimante~ la ROM de la carte i•primante prend la place de la ROM 
de la carte 80 colonnes en mémoire centrale, ce qui interdit 
d'employer directement les routines de la carte). Cette petite 
complication reste bien entendu transparente pour l'util~sateur au 
niveau du programme Basic. 
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Le BASICIUM est ''en lui-même" coapatible avec ProDOS, c'eat-~-dire 

que les routines correspondant aux di%%érentea inatructiona ne sont 
pas allergiques & la présence du ProDOS, et r6ciproqueaent, tant en 80 
colonnes qu'en 40 colonnes. Toutefoia, la aéthode d'interprétation dea 
coaaandes par ProDOS et la façon dont il g•r• la aéaoire imposent 
quelques précautions suppléaentairea par rapport au DOS 3.3. 

Pour disposer d'un BASICIUM en ProDOS, voua devrez convertir sur une 
disquette ProDOS les %!chiera suivants : 

- 40 et 80 colonnes: PARANA.PRODOS <mise en place de l'aiguillage 
dans CHRGET> 

CHRGET.PRODOS <retour • la routine standard> 
- Pour 40 colonnes : BLOC.U 

IN40.PRODOS <initialisation du BASICIUM> 
- Pour 8C colonnes BLOC.U80 

: INIT.PRODOS <initialisation version 80 colonne~) 

Dans l'un et l'autre cas, la mise en route du BASICIUM se fera par 
un RUN du prograame d'initialisation adéquat et le retour à 
l'Appleao%t par BRUN CHRGET.PRODOS. 

En ce qui concerne les blocs dè masques et les tableaux de variables 
nécessaires à vos programmes, il %audra les pr6parer et laa finaliser 
sous DOS 3.3 au aoyen dea utilitaires propoaéa, puis les convertir 
sous ProDOS. Une fois les masques et variablea disponibles, il ne voua 
restera plus qu'~ écrire les programmes directeaent aous ProDOS. Pour 
cette dernière étape, plusieurs pointa réclaaent votr~ attention : 

Ne mettez pas de HIMEM au début du prograaae avant de BLOADèr les 
de masques et tableaux de variables. Laiaaez le HIMEM à la 

que lui donne le programme d'initialiaation du BASlCIUM 
blocs 
valeur 
<38400>. 
2) Vous 
l'adresse 

ne pourrez plus util~aer PEEK<43G34> et PEEK<43635> pout 
de début des fichiers BLOADéa mais devrez POKEr lea adresses 

"en clair". 
3) Fixez le HIMEM en-dessous des blocs et tableaux après les avo1~ 
chargés. 
4) Si vous voulez définir une variable 0$ contenant CTRL-D, fa1tes-ie 
par OS=""• en tapant un CTRL-D entre guilleaets, et non par 
DS=CHR$(4). 
5) La méthode d'interprétation de& coamande& par ProDOS provoque des 
"SYNTAX ERRORa'' en sortie dea inatructiona du BASICIUM. Pour éviter 
cea problèmes, il faut déconnecter ProDOS avant d'utiliser ces 
dernières, au lftoyen dea instructions "CALL 39936 : NOTRACE ... 
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6) Pour utiliser les commandes d'impression CIH et3C>, ProDOS étant 
déconnecté, il faut sélectionner l'imprimante par PRes et non par 
PRIN7 DS"PRes••. Le retour à l'écran se fera par CALL 49920 avec la 
carte 80 colonnes et par PReo en 40 colonnes. 
7>. Pour reconnecter ProDOS avant de lui faire appel, utilisez les 
instructions ''CALL 40071 PRINT". Avant de revenir A une portion de 
prograaae en BASICIUM, refaites alors "CALL 39936 : NOTRACE". 
8> Si voua devez BLOADer dea fichiera en cours de programme, remontez 
d'abord HIMEM à 38400 puis redonnez-lui sa valeur initiale a l'iaaue 
du chargement <ai voua oubliez cette précaution, une partie du 
BAS!CIUM se :fera "écraser" .•• >. 

Voua trouverez ci-apràa un petit programae d'illustration de 
l'emploi du BASICIUM 80 colonnes sous ProDOS. 

~F : nettoyage mémoire <remplace le FRE<O> de l'Appleaoft> • 

.::JQMEi ou ::JQ"MEc" : pose la question dont le libellé est donné par 
MES<i> ou par MES<J> avec J=ASC<c>-48 <c est un caractère coaae 
"A" ou'";" ••• ). Attend une réponse 0 ou N suivis de RETURN uni
quement. 

:JRMEi ou :1R''MEc.. : dff iche le me&sdge dont le 1 ibellé est donné commet 
ci-dessus et attend une réponse ne pouvant être que RETURN ou "?". 

:::JBMEi ou ::IB''MEc .. : a:ffiche le message dont le libellé est donné comme 
ci-dessua, avec deux "beep", puis l'ef:face après lecture. 

~H : hard-copy d'écran texte. 

3AC : ~if~che à l'écran le masque dont le code est C dans le bloc de 
masques chargé en mémoire. 

~CC : 1mprime la ligne de l'écran qui est comprise entre deux carac
tères C affichés en INVERSE. 

3!2 : saisie du tableau de variables zs précédemment déxini au moyen 
de CRETAB. 

3M2 modi:fication du tableau zs. 
3PZ • affiche le contenu des variables du tableau zs. 
JIEZ efface à l'écran le contenu a:f:fiché des variables du tableau zs. 

::IUiiZ ou :IU"ciZ" : saisie de 1 'élément du tableau ZS dont l'indice est 
donné par i ou par ASC<c>-48 <c est un caractère comme "A" ou ";" ou 
.• = .•.•• ) • 

::IUiM2 ou ::::JU"cMZ" : modi.ficatl.on de l'élément du tableau ZS dont l'in
dice est donné comme ci-dessus. 

:JUiPZ ou :IU"cPZ" : a:ff ichage de l'élément du tableau ZS dont l' iudic:e 
est donné comme ci-dessus. 

::IUiEZ ou :JIJ"cEZ" : e:f:fa.ce à 1 'écran le contenu de 1 'élément du t~ab.i.edu 

ZS dont l'~ndice est donné comme ci-dessus. 
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40 c::::~1~~r1E!I.a 

Les listes eources de toutes les routines en 40 colonnes vous sont 
données en annexe~ ainsi que les sources de LDA.OBJ qui n'existe que 
dana la version 80 colonnes et de la routine de gestion de aaaquea 80 
colonnes qui n 1 a pas été publiée dana Pom's. Vous trouverez ci-après 
les mod1~ications apportées aux sources 40 colonnes pour obtenir .le 
BASICIUM 80 colonnes. 

1) lNPUT généralisé de tableaux 

L~gne lC : H EOU s57B remplace H EPZ S24 
Lignes 16 et 17 : supprimées 
L~gne 26 : TAB2 EPZ SEE remplace TAB2 EPZ SlE 
Lignes 365 à 368 : remplacées par LDY H 

JSR SCFOl 
EG fin de programme, raJouter les routines suivantes 

39ù :ici Cllt1eiCOO LES ROUliNES DE SAISIE ET 
j91 ;O'AFFlCHAGE DE CARACTERES CONCUES POUP. 
392 ; LA RfJ1 GE LA CARTE 80 COl!ffiES Al lE 
393 GEl' TYA 
J94 PHA 
395 GEl 0 LDY H 
39o JSR SCt01 
397 p~ 

399 LDA ~DF 
399 JSR $CEF2 
~fiO LOA $CaOO 
401 SHI Jtïl 
402 PlA 
40; JSK tCEF2 
ôQ~ JHP GETO 

2> Routine de Hard-Copy 

405 GEll 
406 
407 
408 
409 
410 
411 
4!2 
413 OUl 
414 
415 
416 
417 
418 

Ligne 7 
Ligne 16 
Ligne 28 

ORG S8BEO remplace ORG $9114 
JSR S8BBO remplace LDA <ADR>,Y 
CPY 2S50 remplace CPY 2S28 

3) IMpression para~étrée 

Ligne 18 
Ligne 32 

JSR S8BBO remplace LDA <ADR>,V 
C?Y esse re~place CPY es2a · 

STA $Ctl10 
STA fô78 
PLA 
JSR SŒF2 
PLA 
lAY 
LDA t67S 
RTS 
STY t2F 
l&Y H 
JSR tCEF2 
lNC H 
LOY t2F 
R'fS 
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4) Gest1on de message <URBi 

Ligne 1~ .4 TAB2 EPZ SEE remplace TAB2 EPZ SlE 
Ligne 16 H ECU S57B remplace H EPZ S24 
L~gne 18 OUT EOU S912B remplace OUT EOU SFDED 
Ligne 19 GET EOU S9101 relllplace GET EOU SFDOe 
Ligne 71 raJouter une ét~quette SBO devant LDA eo 
Ligne 83 la remplacer par BNE seo 

DEC H 
JMP SBO 

Ligne 84 raJouter une étiquette SeO devant eMP BS80 

5) Tra1tement "IG" sur un indice 

Ligne 26 LDA SEE remplace LDA SlE 
Ligne 29 STA SEE remplace STA SlE 
Ligne 31 INC SEF remplace INC SlF 
L.lgne 42 JSR S8FEA remplace JSR s8FE7 
Ligne 54 JSR S904D remplace JSR S904A 

6) lnterpréteur BASICIUM 

:..1gne 36 
L ... gne 71 
Lign8 76 

JSR S8BEO remplace JSR $9114 
JSR S8D34 remplace JSR S8D2C 
JSR s8D56 remplace JSR S8D4D 

7> Comorass1on des masques 

LJgne 21 LDA <bASEJ,Y dev1ent JSR SCFOl 
STA S8 

L:.gne 23 CMP (BASE),Y devient JSR seFOl 
CMP S8 

Ligne 26 1dem l ig<H::! 23 
:...lgne 30 idem ligne: 23 
L~gne 33 CPY f:S4F re~nplace CPY f2S27 
Après la ligne 36, raJouter LDA $8 
L~gne 

~ c: :;py tS4D r8mplace CPY f2S25 '"S.J 

Ligne 47 . CPY tS50 remplace CPY f2S28 . 
Ligne 49 . idem ligne 21 . 
Après la l~gne 5'3, raJouter LDA $8 

8) ~estitut1on des masques 

Ligne 11 
Ligne 24 
Ligne 27 
Ligne 40 

22 

CH ECU S57B remplace CH EPZ S24 
JSR SCEF2 remplace STA (BASE),Y 
CPY €650 remplace CPY €628 
~de1~ 1 ~ qnc- 24 
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1 TEXT : HOME 
5 HIMEM: 34550 
10 D$ = CHR~ (4):01$ = CHR$ <13) + DS 
20 PRINT ~"BLOAD OEMO-VARn: POKE 37191, PEEK <43634>: POKE 37192 

, PEEK <43635>: PRINT DS•BLOAO OEMO-BLOC•: POKE 37254, PEEK < 
43634>: POKE 37255, PEEK (43635> 

25 DIM ZS<ll>,Y$(13>,XS<3>,ZZ$<14> 
26 FOR I = 0 TO 13: REAO ZZS<I>: NEXT 
28 DATA SAISIE CONFIRMEE,HODIFICATION CONFIRMEE,SAISIE,MODIFICAT 

ION,AFFICHAGE,ON EFFACE APRES LE RETURN,VOULEZ~OUS RECOMMENC 
ER,ON RENTRE L'INDICE,ON MODIFIE L'INDICE,ON AFFICHE L'INDICE 

29 DATA ON EFFACE L'INDICE,REAFFICHAGE DU TABLEAU COMPLET,IMPR 
IMANTE BRANCHEE," RETURN' OU '?' POUR HARD-COPY 

30 :lAD: VTAB 21: HTAB 26: GET CS:C = VAL <C$): IF C < 1 OR C > 4 
THEN 30 

40 IF C = 4 THEN TEXT : HOME : PRINT 01s•RUN START• 
50 ON C GOTO 100,1000,2000 
100 :JAA:lBZZ2:JIZ: IF PEEK <6> THEN 30 
110 :JQZZO: IF PEEK <6> THEN 150 
120 :JBZZ2:lMZ: IF PEEK <6> THEN 30 
130 GOTO 110 
1 50 : J EZ : l BZ Z 3 
160 :JMZ: IF PEEK <6> THEN 100 
1?0 :JQZZl: IF NOT PEEK (6) THEN 160 
180 :lEZ:lBZZ4:JPZ:JRMZz=•: IF NOT PEEK (6) THEN 200 
190 :JQ"ZZ<w: IF PEEK (6) THEN POKE 34,24: PRINT Ol$•PR#t•: PRINT 

CHR$ <9>.80N":lH: PRINT Dt$•PR#O•: POKE 34,1 
200 :JAA:JPZ:JRZZS:JEZ:JQZZ6: IF PEEK <6> THEN 100 
210 GOTO 30 
1000 :JAB:ZZ$ = ZZ$<7>: GOTO 1010 
toos ZZ$<14> = ZZ$ + • N + sTRS <I>:Ja·zz>•: RETURN 
1010 I = 0: GOSUB 1005:lUOIY: IF PEEK (6) THEN 30 
!020 I = 1: GOSUB 1005:JU1IY: IF PEEK <6> THEN 1010 
1030 I = 2: GOSUB 1005:JU2IY: IF PEEK <6> THEN 1020 
1040 I = 3: GOSUB 100S:lU3IY: IF PEEK <6> THEN 1030 
1050 I = 10: GOSUB 1005:lU:IY: IF PEEK <6> THEN 1040 
1060 I = 11: GOSUB 1005:JU•;zY•: IF PEEK <6> THEN 1050 
1070 I = 12: GOSUB 1005:JU•<JY•: IF PEEK <6> THEN 1060 
1080 I = 13: GOSUB 1005:Ju•=IY•: IF PEEK <6> THEN 1080 
1090 ZZ$ = ZZS<8>:I = 0: GOSUB 1005:JUOMY: IF PEEK (6) THEN 1000 
110G I = 13: GOSUB 1005:JU•=MY•: IF PEEK <6> THEN 1090 
1110 ZZ$ = 2ZS<9>:JEY:I = 1: GOSUB 1003:lU1PY:I = 12: GOSUB 100S:J 

U"<PY•:zzs = ZZtH10): GOSUB 1005:JU•<EY•:I = 1: GOSUB 1005:JU 
1 EY 

1115 :JEY:Je•zz;•:JPY:JR•zz=·: IF NOT PEEK <6> THEN 1130 
1120 :JQ•ZZ<": IF PEEK (6) THEN POKE 34,24: PRINT DlSuPR#t•: PRINT 

CHR$ (9)~8oN•:JH: PRINT Dts•PR#O•: POKE 34,1 
1130 :JAB:JPY:JQZZ6: IF PEEK (6) THEN 1000 
1140 GOTO 30 
2000 :JAC:JQ•ZZ<": IF NOT PEEK <6> THEN 30 
2010 POKE 34,24: FOR I = 0 TO 3:X$<I> = ZS<2 + I>: NEXT :JPX: PRINT 

Dl$"PR#1": PRINT CHR$ <9>"80N":lCA:JCB:JCC:lCB:JCA:lCB:JCD 
2020 PRINT D$"PR#O":X$(0) = Y$(0):X$<1) = Y$<2>:X$(2) = YS<lO>:X$ 

(3) = YS<12>:JPX: PRINT Ot$•PR#t•: PRINT CHR$ <9>"80N";:JCD: 
JCB:JCA: PRINT Ol$"PR#O•: GOTO 30 
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j ;tflflffffjfffffllllflfffflllllllf 61 LM iU 
2 i* 1 62 STA HE 
3 ;t INPUT GENERALISE DE TABLEAUX 1 63 .JiP SSSO 
4 i* CODE = IG2.ûBJ f 64 EO JSR 181 
5 jf 1 65 STA \.M 
6 jllf~llfl~lfflfflflflflffffflfl* 66 JttP El 
7 ORS $8E20 67. I 1 JSR SO 
a osJ saoo 68 Jf'IP SoO 
9 AOR EPZ $28 ;SE REPORTER A LA ROUTINE Pœl.IEE 69 SQ LOY 10 

!0 H EPZ t24 ;DANS POH'S POUR LES COMHENTAJRES 76 LDA <ADT> ,Y 
ll LC EPZ $9 71 CHP t..M 
12 E EPZ $6 n BEU 51 
13 LO EPZ $7 73 INY 
14 lY EPZ ta 74 INY 
15 zy EQU $200 ~ LM <AOT>,Y 
16 SET EQU SFDOC 76 CLC 
17 Ol1T EQU SFDED n AOC ADT 
18 ADT EPZ t18 78 STA VP 
19 !JAR EPZ flA 7? INY 
20VP EPZ S6 80 LDA <AOT>,Y 
21 ADT2 EPZ S18 81 AOC AOltl 
22 tf.IAR EPZ S1D 82 STA ADT+l 
23 v EPZ '125 83 LDA VP 
24 HE EPZ S07 84 STA AOl 
25TA8 EPZ UB 85 .ftP SO 
26 TA82 EPZ SlE 86 51 LDAADT 
27 VTAB EQU SFC22 87 STA AOT2 
28~ EPZ SCE 88 LM ADT+! 
29 FRETOP EPZ '16F 89 STA AOT2H 
30 l'fJT EPZ SD6 90 INY 
31 FRE EQU S927C ;SEULE EST RAJOUTEE LA VARIABLE 91 LDA <AOT> ,Y 
32 ~p EPZ SEB i TI POUR TBiiR C01PTE DES 92 STA P«JAR 
33 VAR2 EPZ $EC ; INSTRUCTJ !liS FIJiC'TJ 1'JWM PAR 93 LDA 110 
34 Tl EPZ SEO ;PAR INDICE <lU> 94 STA tfJT 
35 LDY H80 95 LM TAB 
36 STY VAR2 96 STA TA82 
37 E.YAO S1A il 97 LDA TAB+1 
38 rn~ M'l' QS STA TAB2+1 
39 ~E EXAl 99 52 LOY WO 
40 .Jl't0 I J 100 LDA (IA82) , Y 
41 EXAI C.'i? ~T 101 01P VAR 
42 ~ECXA2 102 lt4E 53 
43 ,!NP PO 103 lNY 
44 E(A2 1J1P I!'W 104 LM <TAB2> ,Y 
4~ BE~ MO 105 01P VAR2 
46 01P HT 106 BEU 54 
47 BEQ EO 107 OEY 
48 RTS 118 53 INY 
49 J1P HO 109 JNY 
50 IO .;:R i81 110 LDA <TA82> , Y 
~~ S1A VAR 111 CLC 
52 LDA llO 112 AOC TAB2 
53 STA HE 113 S1A VP 
54 STA MJP 114 INY 
55 J1P Il 115 LM <TAB2>, Y 
56 PO JSR tB! 116 AOC TA82+1 
57 S1A ~R 117 S1A TÀ82+1 
58 Jt1P SSO 118 LDA VP 
'59 HO JSR t81 119 STA TA82 
60 STA VAR 120 ,Jt!p 52 
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121 54 LDA TAB2 !Si JSR OUT 
122 ClC 182 INC LC 

] 
123 AOC 117 183 lNX 
124 S'TA TAB.2 !84 J1P SlO 
!25 BCC S5 185 511 JSR S11A 
126 JNC TAS2+l 186 .JtPSHO 

] 127 ss RTS 187 SUA CPX LO 
128 SôO JSR S4 188 BEQ 5118 
129 .l'IP 570 189 LDA NO 

] 130 56 LDA AOT2 190 JSR OUT 
131 CLC 191 JNX 
132 ADC 114 192 JHPSllA 

] 
133 STA ,~on 193 sua RTS 
134 BCC SOl 194 5UO LDY 10 
135 INC AOT2•1 195 LDA LC 
136 561 RTS 196 S'TA <TAB2> , Y 

] 137 570 JSR 57 197 BEQ 512 
13d JMP S71 198 LM FRETOP 
139 S7 LDY 110 199 SEC 

] 143 LDA <AD12> , Y 200 SBC LC 
141 STA T'f 201 S'TA FRETOP 
142 INY 202 lM FRETOP+ 1 

] 
143 LM <AOT2> ,Y 203 sac 110 
J44 S'TA LO 204 ST A FRETOP+ 1 
!45 IHY 205 513 LDA lY,Y 
146 LM (A0T2) ,Y 206 StC 

] 147 STA V 207 sac HBO 
140 lHY 208 STA <FRETOP> ,Y 
!49 lDA <ADT2>, Y 209 INY 

] 
!50 STA H 210 CPY LC 
151 S'TA VP 2U ~E 513 
151 JSR VTAB 212 LOY Ill 
!53 ;rrs 213 LM FRETOP 

] 154 S7! LDX LG 214 STA <TAB2> ,Y 
!55 LM lliAE 215 LDA FRET OP+ 1 
!56 SB JSR OIJT 216 JHY 

] 157 OEX 217 S'TA <TAB2> , Y 
i% ~E sa 218 512 JHC tm 
'159 LDA VP 219 LDA tm 

J 
lbO S'TA H 220 otP tf.IAR 
161 LDA HE 221 ~E 514 
:61 JE 5ao 222 JSR FRE 
lcB LDA tfiT 223 RTS 

J 164 Q1P tfJf' 224 514 LDA TAB2 
165 sec sso 225 CLC 
166 LOA 110 226 AOC 13 

J 167 S'TA NJP 227 STATAB2 
168 J1P 590 228 BCC 515 
169 sao JSR SSlO ?29 JNC TA82+1 

J 
170 LDA VP 230 515 JHP 540 
J7i STA H 231 516 LM Tl ;CAS PARTICULIER DES INSTRUCTIONS 
i72 S9e JSR INPUT 232 CI'1P I'U' ;PAR INDICES <lU> 
173 LDA E 233 BEQ 5161 

J 
174 BEQ 59 234 5160 LDA tfJT 
175 J1P 516 235 ~E 517 
176 59 LDX LC 236 5161 JSR FRE 
i77 !JiE Sl I 237 R'TS 
'78 510 LDA rr,x 238 517 LDX NJP 
.79 '"p IKSO 239 ltfE 5170 
180 BEQ Sll 240 STA NJP 
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141 Sl70 DEC MIT 301 ssso JSR SSOO 3ôl OEC H 378 BCS SUIT7 
242 LDA TA62 302 LDY 110 302 Jr1P DEPI 379 OfP M'tAO 
243 SEC 303 JSR 51 363 SUIT3 

()fp "" 
380 lM DEPl 

244 SBC 113 304 JHP S60 364 ~E SUIT4 381 SUIT7 OfP ltSM 
245 STATA82 305 El JSR 50 365 LM f25 382 ses DEPt 
246 LM TA82+1 306 E4 JSR 56 366 JSR $FBCJ 383 SUll6 CPX 10 
247 SBC 110 307 JSR 57 367 LDY H 384 liE SUJTB 
248 S'TA TA82+1 308 LOX 110 3ô8 LM <AOIU 1Y 385 CHP HA2 
249 LM A012 309 JSR SllA 36J .JiP SUIT8 386 BEQ DEPl 
250 SEC 310 INC l'UT 370 SUJT4 CNP ltAO 387 SUITB JSR OU1 
251 SBC 114 311 LDA l'UT 371 Btt OEPJ 388 S'TA lY ,X 
252 STA AOT2 312 CMP ~'AR 372 01P 1$08 389 1NX 
253 LM AOT2•1 313 lt;E E2 373 BCS OEPt 390 .J1P DEPl 
254 SBC ltO 314 RTS 374 LDY TY 391 FINJ STX LC 
255 S'TA ADT2+1 315 E2 LDA TA82 375 CPY Il 392 RTS 
256 JNP 570 316 CLC 376 BEQ SUIT6 393 DCH "lNT" 
257 sso JSR 5500 317 AOC 13 377 01P ltAf 394 END 
256 RTS 318 STA TA82 
259 ssoo JSR Sû 319 BCC E3 
260 SSI JSR 56 320 INC TAB2+1 1 ;ttltfflfflffflllllffflffflflltfff 21 CPX Il 
261 JSR S7 321 E3 JNP E4 2 i* 1 22 ~E lfiO 
262 JSR 5510 322 INPUT LM NE 3 ;t . IMPRESSION PAAAHETREE * 23 LM KSD 
263 J1P SS3 323 ~E OEP 4 i* CODE = PARA2.08J 1 24 JSR PR 
264 SS18 LOX liu 324 LDA l'UT 5 ;t * 25 RTS 
265 JSR SllA 325 CMP ~p 6 ;ttlllflfflflffffffffflflflfffffll 26 HPO LDX ~1 

266 JSR 57 326 ace DEP 7 Oi6 $9150 27 J1P HP2 
267 LDY 10 327 LM H80 a OBJ $800 28 HPl CPX 11 
268 LDA <TA82) ,Y 328 LDX LO 9 v EPZ S25 29 BiE HP2 
269 S'TALC 329 DEPO STA 'l'f ,X 10 ADR EPZ S28 30 JSR PR 
270 BEQ 5520 330 DEX 11 c EPZ S6 31 HP2 Uff 

2il INY 331 BPL OEPO 12 PR EQU SFOED 32 CPY H28 
272 LM <1A82) 1 Y 332 DEP LDX 110 13 LOA 110 33' lt4E HP3 
273 STA ArJ.J 333 STX E 14 STA V 34 INC V 

274 INY 334 OEPl JSR GET 15 LDX llO 35 LI»! V 

275 LDA .:TAB2) ,Y 335 CNP KSO 16 HP4 LDY 10 36 01P Kl8 
276 STA A~+l 336 BEQ FINI 17 JSR SFBCl 37 !14E HP4 

277 LOY llO 337 CPX LO 18 HP3 LM <ADR>,Y 38 RTS 
278 SS2 LDA <ADV) ,Y 318 BCC SUIT5 19 OfP C 39 OOi "lNT" 
279 CLC 339 OiP H88 20 ~E HPI 40 END 

280 AOC 11$80 340 BEQ RETOUR 
291 51A Z'Y ,Y 34! JSR SFBDO 
282 JSR OIJT 342 JMP DEPl 1 ;ttflflfflffffffilfllflfllfflffft 20 BCS HCJ 

2&3 INY J43 SUJTS CMP H98 2 ;t f 21 CLC 

284 CPY LC 344 ~E SUITl 3 i* ROUTINE DE IWH>-COPY t 22 AOC HCO 

285 ftiE SS2 345 CPX 10 4 ;t CODE = HCT2.0BJ * 23 J1P HC2 

296 5520 lOA llf80 346 ltfE SUIT1 5 i* f 24 HC3 CLC 

287 STA 'l'f 1 Y 347 LDA 19 6 ;ttfffffffftfflf*fflt*ftff*llffll . 25 AOC K80 

298 RTS 348 STA E 7 ORS f9ll4 26 HC2 JSR PR 

289 SS3 INC lfJT 349 RTS 8 OBJ SSOO ?7 l!ff 

290 lDA lfJT 350 SUJTt CMP HAC 9V EPZ S~ 28 f.PY H28 

291 01P lfJAR 351 ~E SUJT2 10 ADR EPZ $28 29 !liE HCl 

292 ~E SS4 352 LDA IISÂE 11 PR EQU SFDEO 30 LDA 1$80 
12 LM 10 " JSR PR 

293 RTS 353 J1P SUJTS .;J 

294 SS4 LM TA82 354 SUIT2 01P HAE 13 STA V 32 lNC V 

295 CLC 355 BEQ SUJTS 14 HC8 LDY •o 33 LDA V 

296 AOC M3 356 CMP llf88 15 JSR SFBCl 34 OtP 1118 

297 STA TAS2 357 EriE SUIT3 16 Hel LM <ADR> 1 Y 35 ltfE HCO 

298 sec sss 358 CPX ltO 17 01P H40 36 RTS 

299 INC TAB2+1 359 oEQ SUIT3 18 ses HC2 37 DCH "INT' 

300 555 JHP 551 360 RETOUR DEX 19 01P K20 3B END 
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- i 

~l l jfffflllfillffifllffil\~411f4iifll 59 ltfl 
2 ji f 60 CPY LC 

~1 
3 ;t OliES1J!l4 A REPtME 0/N 1 61 ~E S4 
4 ;t MESSAGE =) RETURN OU ' 1 62 LM HFF ; RfTOUR AU HOOf NO~ 
5 i* MESSAGE AVEC BEEP 1 63 S'TA $32 

~1 
6 ;t CODE = QRB.OBJ 1 64 S5 A'TS 
7 i* 1 65 SSl LM tMa ;AfFICHE ' ? ' 
B i'******'***************'**llttttl 66 JSR OUT 
9 ORS S8CAO 67 LDA KBF 

~1 10 OBJ ~800 68 JSR OUT 
11 IND EPZ tED ;INDICE IW4S LE TABLEAU 69 LM ltAO 
12 TAB2 EPZ SIE ;DEBUT TABlfAU ~S APPLESOFT 70 SB JSR OUT 

~1 
13 LC EPZ $9 ;VOIR l62.SŒ 71 LDA 10 
14 AOV EPZ SCE n STA E 
15 v EPZ S25 73 S6 JSR SET 

~1 
16 H EPZ S24 74 OW .. CE i REP(Jf.jE = N ? 
17 VTAB EQU tfC22 75 BEll 57 
18 OlJT EOU tFDED 76 OW HCF i REPIME = 0 ? 
19 SET EOU SFOOC 77 H So 

~1 20 E EPZ $6 78 LDY Il ;SlBHALE LE 0 POUR LE BASIC 
21 ClER EQU SFC9C ; CALL -868 79 STY E 
22 RT EQU tSUE ;RECHERCHE TABltAl: <SOUS-ROUTINE DE IG2l 80 57 JSR OUT 

] 23 JSR RT ;OEWT INSTRUCTiltl •g• 81 570 JSR GET 
24 JSR ssa 82 ow K88 ; FLECHE A GAUCHE ' 
25 J1P SSl 83 BEQ S8 

] 
26 sso LDY INO 84 ow IS80 ;RETUitf' 
27 so BEG Sl ;POSITlttt4E EN DEBUT DE L'INDICE 85 H 579 
28 LOA TA82 ;DANS LE TABLEAU APPLESOFT 86 LDA 10 i EFFACE LA UlM 
79 CLC 87 STA H 

] 30 AOC 113 88 JSR O.ER 
31 SIA TAB2 89 RTS 
:.; ,_ sec s2 90 JSR RT ;DEBUT INSTRUCTlltl '!<" 

] 33 lNC TAB2+1 91 JSR 550 
34 52 DEY 92 LDA 10 
35 JT1P SO 93 STA E 

] 
36 Sl i..OY tiO 94 TO JSR GET 
37 LOA <TAB2> ,Y 95 ow 1$80 ; RETUitf ? 

38 S'TA LC ;UJiSliEUR DE i.A CPAJNE DE CAA-\CTERES 96 BEO Tl 
39 BEO SS 97 Cl'l' llfBF • •?• ' 1 

J 40 lNY 98 lt4E TO 
4! LOA <TAB2> ,'1 99 LOY Il ;SIGNAlE LE ? POUR LE BASI( 
42 S'TA AfJJ ;AIN ET AW+l == ADRESSE DE LA CWIINE 100 STYE 

Î 43 INY 101 Tl LDA 110 

.J 44 LDA <TA82) 1 'f 102 S'TA H 
45 Si A AI7.J+ 1 103 JSR CLER 

.1 
46 LOA HU ;EQUIVALENT DE IJTAB 22 - liTAS 1 104 RTS 
47 STA V 105 JSR $FBOO : DEBUT INSTRUCTION 'B" <BEEP> 
48 JSR iFBCl 106 JSR RT 
49 UlA ~0 107 JSR SSO 

J 50 SlA H 108 JSR SFBDD 
5! ,lSR IJTAB 109 LDY 1$10 ; PAUSE 
52 LDY MO 110 T2 LM 110 

j 53 LOA IIS3F ;PASSE EH 1100E ltfJERSE Ill JSR SFCA8 
54 STA $32 112 DEY 
55 S4 LM (AfA)) 1 '( ;AfFICHE LE HESSASE 113 IJŒ T2 

J 
56 CLC 114 .Hl Tl 
57 Af>C KBO 115 001 "INl' 
58 JSR Oll1 116 END 

J 27 Copyr~ght Gér~rd Michel et Pom's 27 



1 jfllflfffllffftflfffflffffflllffll 

2 jf f 

3 i*. TRAilEHENT 'JG• SUR UN INDICE t 

4 ;t CODE = IG.U.OBJ 1 

5 ;• 1 

0 ;ttlfffffllfllffllffl*lftlllffllfl 

7 ORS S8078 
8 OBJ $800 
9 LDY 83 

10 LDA <SBS>,Y 
11 STA SlA ;lERE LETIRE N(Jt DE LA VARIABLE 
12 LOA ltt80 
13 STA SEC ; 2EME lEllRE Nd1 DE LA VARlA81.E 
14 JSR i8E70 ;CHERCHE TABLEAU Df'INS DESCRIPTIF 
15 i ET DANS ZONE APPLESOFT <SOUS-ROUTINE DE 162> 
16 JSR $81 
17 SEC 
18 SBC 1$30 
19 STA S06 
20 STA SEB 
21 STA $10 
22 INC tlO 
23 TAX 
24 U2 BEQ UO 
25 JSR fSEEl 
26 lDA StE 
27 CLC 

. 28 AOC B3 
29 ST~ SlE 
30 BCC Ut 
31 INC ttf 
32 Ul OEX 
33 JMP U2 
34 UO STX t07 
35 JSR $81 

• 36 CtiP tt' I ' 
37 IJ1E iJ3 
38 JSR $8EDB 
39 RTS 
40 U3 CHP tt'P' 
4: ii'E U4 
42 JSR t8FE7 
43 RTS 
44 U4 CHP »'H' 
45 lf'E US 
46 JSR t8EE1 
47 lOA ltt 
48 STA S07 
49 JSR S8EED 
50 RTS 
51 US CHP V-"E' 
52 BEG U6 
53 RTS 
54 U6 JSR S904A 
55 RiS 
56 
57 

001 'INï' 
em 

;lnf4E L'INDICE 
;NVT 
; tf.IP 

;PlACE AU DEBUT DE L' INO 1 CE ~ 
;DESCRIPTIF ET TABlfAU APPLESOFT 

;HE=O (VOIR 162> 

1 jfltflllftfllfflffffflftfltlfflfl 

2 ji * 
3 i* lN'TERPRETEœ BASJCIIM t 

4 i* cœE = IIM.U.OBJ * 
5 ji 1 

6 jfffffffffffffffffffflftfffffflft 

7 
8 
9 

10 
tl 
12 
13 
14 AO 
15 Ai 
16 
17 
18 
19 
20 A2 
21 
22 
23 
24 
25 
26 A20 
27 A21 
28 A3 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 A4 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 A5 
47 
48 
49 
50 A50 
51 
52 
53 
54 
55 A500 
56 
57 

OR6 t9190 
OBJ ttll 
01P 1$50 
BEQ Al 
01P Hl\ 
BCS AO 
~p f8E 
.I1P ses 
JSR SSJ 
01P I'F' 
~E A2 
JSR t927t 
.ltP A21 
LDX t9147 
5TX t18 
LDX $9148 
5TX S19 
01P l'l' 
~E A3 
JSR S8E20 
.lW SSl 
01P I'P' 
BEQ A2l 
01P I'H' 
BEQ A20 
CHP I'E' 
BEQ A20 
CNP I'H' 
~E A4 
JSR $9114 
JHP A21 
CHP V'C' 
.. E A5 
JSR $81 
SEC 
SBC Ho40 
S'TA $6 
JSR t9150 
Jr1P A21 
01P I'Q' 
BNE A6 
JSR A50 
JHP A51 
LDY Ill 
LDA <SBS> ,Y 
CHP ltt22 
~E A5t0 
JSR tBl 
JSR $81 
S'TA SIA 
JSR SB1 

;fAMCTERE 'l' ? 

1 TMITEHENT STIHWlD OE CHRGET 

;LECTURE CAMCTERE SUI'-"fi LE l 

!ROUTINE NffiOYAfJE-tte«JlRE 

;JHITJAI.JSE AOT POUR IG2 
;t9147=37191 ET $9148=37192 

;ROUTINE IG2 
;RETOUR A INTERPRETELR APptESOFT 

;ROUTINE HARO-COPY 

;CAAAC. SUI~ = PAAAHETRE lNPRESSIO 
;ltwe=OII1E EN COOE ECRAN IMJERSE 

;IHPRESSION PAAAMETREE 

;RECHERCHE • EVENTUEL 

;AVANCE POINTEUR DERRIERE Lt ' 

;lERE LETTRE NOH OU TABlEAU 
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. , 
• j 

.l 

J 
.l 
J 

J 

J 

58 
59 
60 
61 
62 
63 
M 
65 
66 A5l 
ô7 
68 Aô 
69 
70 
?1 
72 
73 A7 
74 
75 
76 
77 
78 A8 
79 
80 
81 

ClC 
AOC IKSO 
STA SEC 
JSR SBl 
SEC 
SBC 1'130 
SlA SEO 
RTS 
JSR SSfAO 
Jf'IP A81 
01P li'R' 
111E A7 
JSR ASO 
JSR S802C 
JMP A8l 
01P I'B' 
~E A8 
JSR A50 
JSR $8040 
JtW A81 
01P I'U' 
~E A9 
S'TA SEO 
l.DY lU 

;281E lffiRE NIJf OU TASLEAtl 

;INDICE HESSAGE ~S LE TABLEAU 

;ROUTINE lNSTRUCTl~ •a• 

;ROUTINE JNSTRUCTl~ •a• 

;ROUTINE INSTRtJCTI~ •s• 

;TYPE INSTRUCTJa. POUR 162" 
;RECHERCHE • EVENTUEL 

1 jlllfflliflllllflfflllfllfflillflf 

z ;t 1 

3 ;t S:WJEGAROE DES 64 OCTETS 1 

4 ;t RESERVES AUX PERIPHERIQUES 1 

5 ;t ~ LA M6E 4 1 

6 ;t CODE = SAUP64.0BJ 1 

i ;t 1 

9 jllfflllll**ffllllfflllffflllllllf 

~ OR6 S3DCF 
10 OBJ S380 

82 
83 
84 
8!1 
~ A81 
87 
as A&l 
89 
90 
91 
92 
93 A82 
94 A9 
95 
96 
97 A98 
98 
99 

lOO 
tOt 
102 
103 
104 
105 

11 PG4 EPZ S6 
12 lN EQU $9418 

;ADRESSE BASE PAGE 4 A SAUVER 
; Z ~E OE SAWEIWDE PARIII1ETRES 

13 LOA K7B 
,4 STA PG4 
15 LDA 14 
16 STA PG4tl 
17 LDX 110 
18 Sl l.DY ltO 
19 SO LOA <PS4>,Y 
20 STA IN,X 
21 INX 
22 INY 
23 CPY W8 
24 ~E 50 
25 LDA PG4 
26 CLC 
27 AOC 1$80 
28 STA PG4 
2S' BCC 52 
jO lNC PG4+1 
31 S2 
32 
33 
34 
35 
36 

LDA PG4i! 
CMP liS 
~E SI 
liTS 
Dai "INT" 
END 

;TIW4SFERT DES 8 OCTETS 
;RESERVES AUX PERIPHERIQUES 

;PASSE A ADRESSE-BASE SUIVANTE 

;DERNIERE ADRESSE-BASE = t7FB 

LDA (SB8) ,Y 
aw n22 
~E A80 
JSR tBl 
JSR t8070 
JSR t82 
LDY Il 
LDA ($88) ,Y 
otP 1$22 
a.E A82 
JSR dl 
.ltP A21 
C1P I~A' 
BEQ A98 
J1P A21 
JSR$81 
STA f6 
JSR t8CJ4 
JSR $80CF 
JSR S9W 
JSR S8C44 
.-.p A21 
Dot "JNT' 
EHD 

1~ POINTEUR DERRIERE LE • 
!ROUTINE I&.U 
JPOSITUNE CORRECT&efl LE POINTEUR 
1AECIERCHE LE 29IE • BlamEL 

~ LE POINTEUR DERRIERE LE ' 

;CODE DU HASGUE 
;ROUTINE LOCCOO 
;ROUTUE SNH64 
;ROUTINE DE!ii~ 
;ROUTINE RESP64 

1 ;ttfftltflftllflffllltfffllfllffll 

2 i* f 

3 ;1 RESTlliiTI~ EN MGE 4 DES 64 1 

4 ;t OCTETS DE PERIPHERIQUES t 

5 i* CODE = RESPG4 .œJ 1 

6 ji 1 

7 jffffflflffffflflfllllflflllflfllf 

8 OR& S8Co4 
9 OBJ t300 

10 P64 EPZ $6 ;VOIR SAVPG4 
Il lN EQU $9418 
12 LDA IS78 
13 STA PG4 
14 LDA 14 
15 S'TA PG4i1 
16 LDX 10 
17 Tl LDY MO 
lB TO LDA lH,X 
19 STA <PG4>,Y 
20 INX 
21 lHY 
22 CPY 18 
23 a.E TO 
24 LDA P64 
25 CLC 
26 AOC 1$80 
2? STA P64 
28 BCC 52 
29 lNC PG4•1 
30 52 LDA PG4+1 
31 otP •8 
32 rtŒ Tl 
33 R1S 
34 DCH "INT' 
35 ENO 
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; ;tffl~fifttlfltfiittlf~fltffll.fll 61 56 LOA V 
2 ;* i 62 CMP 110 ;Sl 1ER CARAC./lERE liaNE 1 ON RESTE LA 
3 ;t ROUTJNE DE GESTION DE HASQUES 1 63 BEQ Sl 
4 ji VERSION 80 COLONNES 1 64 LOA H'IF ;DERNIER CARAC./LJGN[ PRECEOENTf 
5 ji CODE = HASK.SO.OBJ 1 65 STA H 
6 i* 1 66 DEC V 
7 jf f 67 Jt1P Sl 
8 i******'**'***'*********'******'** 68 ss CHP H92 ; CTRl-R ? 
9 . 
. ' 69 BNE SSl 

10 OR6 i86E4 70 OEC V ;OUJ => LIGNE PRECEDENTE 
1! OBJ ~80G 71 BPL SJ ;SI V)o;t ON POSITJINE EN V 
12 V2 EGU ilS 72 LDA Hl7 ;(}( SAUTE A LA OE~IERE LHM 
13 i12 EQU $:? 73 STA V 
14 Vl EP2 $8 74 JNP SI 
15 Hl EPZ S9 75 SSI OiP H89 ; CTRL-I ? 
16 ,., EPZ $7 ;DRAPEAU POUR INVERSE 76 BNE 552 
17 c EPZ i6 77 LDA Ml 
18 ADR EPZ $28 ;ADRESSE IERf COLONNE 79 553 STA H ;SIGNALER LE 'INVERSE" 
19 H EQU i57B 79 JHP Sl 
20 v EPZ $25 ;POSITION VER. CURSEUR 80 ~2 Cl'1P ISSE ; CTRL-N ? 
21 VTAS E9!J tFC22 ;DEPLACE CURSEUR EN V 81 SNE 57 
22 HIJ1t EOU SFCS8 82 LDA 10 ;SIGNAlER LE 'NORMAl" 
23 JSR Htt!E 83 JHP 553 
24 LDA 10 84 57 01P H96 ; CTRL..I.J ? 
25 STA H BS BNE sa 
2o STA H 86 lDA V 
27 OEB LDA V 87 01P KJ7 ;DE~IERE ll &'lE => CH IlliORE 
28 CHP HIS ;DERNJERE llGNE ' 88 BEQ St 
29 !IfE SO 89 JSR $F8Ct ;rAlCtl. ADRESSE ~SE liSiE V 
30 LDA 110 ; RETOUR lERE COl/lERE LIGNE 90 LDY H 
31 STA V 91 JSR $CFOI ; PREND C'ARAC. H DE UlM V 
32 SiA H 92 INC V ;PASSE A LA ll!J4E SUII.WfTE 
33 JXP 51 93 JSR 01 ;AFFICHE LE CARACTERE 
34 so LDA H 94 DEC H ; REHET LE CURSEUR DANS LA NEME COLONNE 
35 C.1P H50 95 J1P SO 
36 !l-IE SI 96 ss 01P K84 i CTJIL-D ? 
37 LM liO ; PASSER A lERE COl. LI i1~E SUIVIWTE 97 BEQ 00 
38 STA li 98 J'1P S9 
39 INC V 99 00 LDA V 
40 JtW DEB lOO 01P 11'$17 
4l SI JSR VTAB ;POSITIONNE CURSEUR 101 BNE Dl 
42 JSR GET ; ENTREE CARACTERE 102 LOA H 
43 01P K9B ;ESC ' 103 01P H4F 
44 !t4E 52 104 111E Dl 
45 RiS 105 J1P Sl ;DERNIERE COUDEffflERE ll!M : CH !&'lORE 
46 52 CHP HSD ;RETU~ ? 106 Dl LDA V ;SAWEGARDE POSITiœ4 CURSEUR 
47 BNE S3 107 STA V2 
48 lNC V ;OUI => llSNE SUIVANTE 108 LDA H 
49 JHP DES 109 STA H2 
50 S3 O'IP K95 j '-)' ? 110 O'IP H4F ;SI DERNIER CARAC. DE LA LJIM =) PRENDRE 
51 ~E S4 111 ;LE PR811ER DE LA SUIVANTE 
52 INC H ; OUI = 1 CARACTERE SUIIJ..W(l' 112 BNE D6 
53 u'l1P SO 113 LDA •o 
54 S4 01P 11188 1 •1-• ? ' \ . 114 STA Hl 
55 &HE S5 J 15 JNC V 
56 LDA H ;Oll! =} CARACTERE PRECEDENT 116 LOA V 
57 CNP 110 ; ' -' 5UR JE~ CARAC. DE LA LIGNE 117 STA VI 
58 BEG 56 118 J1P 07 
59 DEC H ! 11.9 06 HiC H ;DfCAI.AGE A PAR'TIR DU CARAC. SUII.AA'fT 

60 l'IP 51 • 1 120 LDA H 
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121 STA Hl 181 j 
122 LM V 182 SEU GO , 123 S1A VI 183 J1P SlO 

1 124 iJ7 LM Ht7 ; ~ DECALE LES CAMCTERES DE 184 GO LM V 
125 ; L 'AVIWT DERNIER DE L 'EC~ JUSQU'A Hl/Vl 

18~ 01P tiSI? 
126 STA V 186 liE GJ 
127 03 tDY H4E 187 LDA H 
~1& os JSR SFBC1 188 01P H4F 
129 JSR SCFOl 189 lM 61 , 130 INY 190 JHP S1 

1 131 JSR SCEF2 191 SJ LM V 
132 LM V 192 S'TA V2 

l 133 CttP VI 193 LDA H 
134 ~E 02 194 S'TA H2 
135 CPY Hl 1~ 67 afP H4F 

1 
136 ~E 02 196 HG-4 
137 011 LM V2 ;~ EST A Hl/VI => RESTJlUER HIV E1 197 IHC V 
138 ; MffiRE ~ "BLANC' EN HIV 198 LM 10 
139 SiA V 199 S'TA H 

1 140 LDA H2 200 JMP G2 
l4: STA H 201 64 INC H 
142 LM 4$0 202 G2 LM V 

.l 143 JSR 01 203 LDY H 
144 DEC H 204 JSR SFBCl 
145 J1P SI 20S JSR fCFGl 

. ' 146 i 206 STA C 
147 ; PROCEDURE EN D2 => CONHENT COPIER LE DERNIER CARACTERE 207 CPY ltO . ! 148 ; D'liE L!GfE SUR LE PREMIER DE LA SUIVANTE ET REVENIR · 208 ~E G3 
149 ; A ÇffiE Ll~E 209 DEC V 

-' 1~0 j 210 ' LM V 
• j 151 02 CPY •t 211 JSR SFBCl 

152 ~E 04 212 LDY H4F 

.l 153 oec v 213 LM C 
154 LOH V 214 JSR SCEF2 
1~5 JSR iFBC1 215 INC V 
15<1 li>Y in4F 216 LM 10 
1 r' JSR $CF01 217 S'TA H v/ 

• j '159 STA C 218 J11P GS 
i5S' lNCV 2!9 63 LM V 

l !6C LC-fi V 220 JSR tFBCl 
• j 161 JSR SFBCl 221 OEY 

]'" O.L LOY ltO 222 LM C 
' -JO.) !.DA C 223 JSR SCEF2 
lô4 jSK '.SCEF2 224 65 LM V • J 
165 CPY Hl 225 CHP H17 
!6.-; ~E 010 226 BEQ G6 

1 i67 I.OA t.,i 227 LDA H 
~ J 166 :11P Vt 228 ,mp G7 

169 81E D!O 229 M LDA H 
1 llO Jtif' ;}11 230 C!'tP H•F 

.. J 171 !iJO DEC V 231 BEQ G8 
f ... i 
• 1 ·- LOA V 232 .1tP G4 

l 173 J1P 03 233 68 LOA lltAO 
174 ()4 DEY ;DECALE CARAC'TERE PRECEDENT 234 JSR Ol .. J 
175 DEY 235 LM V2 
176 J1P OS 236 STA V . 
177 S9 CHP lt$87 ; CTRL-G ? 237 LDA H2 .. J 179 ; 238 STA H 
179 ; CTRl-G => DECALAGE A GAUCHE 239 J1P Sl 

' 
18û ; (HSMES PRINCIPES GENERAUX QUE POUR CTRL-0) 240 510 JSR OUT 

.. J 
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241 JiP SO 
242 OUT LDX H 
243 i H=l :) T!WiSFOIIHER LES COOES-E~ DES ûWICTERES 
244 ; POUR AVOIR LES "INVERSE" 
?45 CPX ~~ 

246 BNE Cl 
247 01P HCO 
248 ses 02 
249 SEC 
250 sac H&o 
251 JNP 01 
252 02 SEC 
253 SBC IKCO 
254 ; PROCEDURE 0! : AFF l CHE LE rAAACTERE ET ~Cf CURSEUR 
255 0! STA C 
256 LDA V 
257 JSR $FBC1 
?SB LDY H 
259 LDA C 
260 JSR SCEF2 
261 !NC H 
262 R1S 
263 Gtl LDY H ;ROUTINE POUR CARTE 80 COLONNES 
i64 JSR SCFOl 
265 p~ 

266 LDA IKDF 
267 JSR iCEF2 
268 GET! LDA SCOOO 
269 BPL GETl 
270 STA iCOIO 
271 STA S67B 
272 PLA 
273 JSR SCEF2 
274 LDA lJ7B 
275 R1S 
27 o Df11 • !Ni" 
i.77 END 

1 i***'*~lflfflffftflfifffilffffffff 
~ i* 1 

3 î* RECHERCHE DU CODE D'UN MASQUE * 
4 ;~ CODE= LOCCOO.OBJ * 
5 jf l 

6 i*******'~********'*****'********' 
7 ORS ~14 
B OBJ i300 
9 T~P EPZ $18 

10 CM EPl i6 
11 T~PRO EGU $9186 
12 LDA Tft!PRO 
13 S1A Tft!P 
14 LDA lft1PR0+1 
15 STA TAMP+l 
1 h C2 LDY 110 
17 LDA n;I1P) ,Y 
18 01P 01 
19 EliE CO 
20 LDA TAMP 

;TttiPI:W POUR OE919SAO 
;CODE-MASQUE RECHERCHE 
;PQKE PAR BASIC 

;B(}l CODE ? 

;PLACE TftiP AU OEBI1T 00 NASOOE 

21 
22 
23 
24 
25 
26 Cl 
27 co 
29 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 

1 ;ttlllllffffllfflffffllfltlflllllf 

2 ;t 1 

3 ;t ROUTINE DE lECTURE DE MEMOIRE * 
4 ;t D'ECRAN SIMULANT CELLE DE LA t 

5 ;t CARTE 90 COliJflES AI/E • 
6 ;t CODE= LDA88.08J * 
7 ;t l 

8 jfi*f*fff***ifiJitff**lfflllfllflf 

9 OR& $300 
10 CLV 
11 STY SlF 
12 Pif' 
13 LDA SC41F 
14 BPL SG 
15 LDA Slf 
16 LSR 
17 TAY 
18 PHP 
19 SEI 
2tl LDA $COSS 
21 sec st 
22 LDA SC054 
23 Sl LDA ($28>,Y 
24 TAY 
25 LDA SC054 
26 PLP 
27 PLA 
28 TYA 
29 PAA 
30 ~c s2 
31 SO LOY SlF 
32 PLA 
33 LDA (S28>,Y 
34 
35 52 
36 
37 
38 
39 

CLC 
AOC 13 
STATMP 
BCC Cl 
INC TMP+l 
RTS 
INY 
LDA TMP 
CLC 
AOC <TMP> ,Y 
p~ 

JNY 
LDA TMP+l 
AOC <TMP> ,Y 
STA TMP+l 
PLA 
STATfi1P 
J1P C2 
DCH "lNT" 
END 

PHA 
PLA 
LDY tiF 
RTS 
001 "INT" 
END 

;AJOUTE A TftiP LA L(}IGlJEUf( OU MASQUE 

i PASSE AU MASQUE SUi \)!:ffi 
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1 j~ff~ff+~J4fffi*fffflliffflllfiiff 
2 ;* ! 

3 ;* 
4 ji 
5 ;t 

COHPRESSJON DES MASQUES 
COOE = SE~Sk.OBJ 1 

1 

S jffi*fflffffflfff~IJfflfllflflfllf 
ORS S300 

S T~P EPZ S18 
9 UiC EPZ $lA 

10 CV EPZ S25 
1; BASE EPZ $28 
li 9ASCAL EOU SFBCI 
l3 1N E~Z $6 
14 SY EPZ S7 
lS LDA HG 
16 STA CV 
17 STA LMC 
18 STA LNCtf 
19 TAY 

JSR BHSCAL 

;ADRESSE OU TAMPON DE RECOPIE 
;LnNGUEUR MASQUE COMPRESSE 
;POSITION VERTICALE CURSEUR 
;ADRESSE BASE LIGNE COURANTE 
;RGl~INE CALCUl ADRESSES-BASES 
; UARIABLE DE T~IL 
;STOCKAGE PRWISOlRE DE Y 

2~ B7 
2l 82 
22 

LDA \BASEJ,Y ;'EP. CAAACTERE E:XfiiJNE 

24 
25 
26 
... -u 
28 
29 BU 
3J 
31 
32 
33 

35 
36- Bl 
37 
36 

46 
47 
4(; 

4'1 

50 
51 
52 84 
53 S3 
54 
55 96 
56 
57 
58 
59 
oô 
~1 so 
2 

JNY 
IJ1P <MSEJ ,Y ;1ER= SUI~ ' 
BNE 83 
INY 
CNP (8ASE),Y ;!ER= 38ME' 
at\f 84 
i.DX M3 
!N'f 
C11f' \SA SE) 1 Y 
tiNE Bi 
lNX 
CPY 1H27 
2\E BU 
:tf~ 

sn :;y 
STA IN 
~:...h nso 
.;;;R SO 
T'lA 
JSR SO 
-~ IN 
,lSR 50 
LDY SY 
~:r"f !;i2S 
BCC 82 
CPY lt$28 

,AU MOINS 3 IDENTIQUES 
;:lUITE OE lA Cl11PARAI~ 

;OERNiERE COLONNE ? 

;Siil\ALE SliiTE DE CARAC. IDENTIQUES 

;STOC~E NOMBRE DE CARACTERES 

; STOCKE CODE DU CARACTERE 

;RESTE PLUS DE 3 COLONNES SUR LJGNE 

BEQ 86 iON A FINI LA LJSNE 
UlA \BASE) , Y ; STOCKE 3 DERNIERS CAMC. 
:~y 

JMP S3 
DEY 
SiY SY 
.NP 85 
JNC f)J 

LOA f)J 

Q1P ~18 
BEG 52 
LDY 110 
JiP 87 
LOY MO 
STA <l'~P) ,Y 
lNCT~P 

;STOCKAGE CARAC. INCHANGE 

;DERNIERE Ll6NE DEJA TRAITEE ? 

;PASSE A LllliE SUJ~E 
; Sl' OCKAGE I)Ç#o4S LE T f#iP()I 

EliE Sl 64 
65 
66 Sl 
67 
68 

iNC TMP+l 
INC UiC 
H 52 

69 52 
70 

INC lXii 
RTS 

71 
oat ·oo· 
ENO 

jlffflffllllffffffifflfllllfftfllf 

2 i* f 

3 i* RESTITIJTI~ DE ~SOUES t 

4 ;t COOE = OE~O t 

5 i* li 

6 jfflllffflfffllff+flfffflf**lflfff 

7 ORG S95AO 
8 OBJ $300 
9 T~P EPZ $18 

10 CV EPZ $25 
11 CH EPZ $24 
12 BASE EPZ $28 
13 BASCAL EGU SFBC1 
14 SY EPZ Sô 
15 LOA 10 
16 STA f)J 

17 STA CH 
18 TAY 
19 Cl JSR BASCAL 
20 CO JSR LO 
21 01P KBO 
22 BEG C2 
23 lOY CH 

; SUITE CARAC. SEHBlASLES ' 

24 Sl' A (BASE> , 't ;AfF l CHE: CAAAC. TH Ml 
25 INC CH 
26 JNY 
27 C4 CPY #$28 
28 SNE CO 
29 LDY 10 
3tl STYCH 
31 lNC f)J 

32 LOA CV 
33 01P HtB 
34 SNE Cl 
35 RTS 
36 C2 JSR LO 
37 iAX 
3B JSR LO 
39 C3 LDY CH 

;OERNIERE COLONNE NON TRAITeE 

;DEBUT Llll'E SUII.!tffiE 

;OERNIERE LJSNE N<l'f TPAITEE 

;X = NOHBRE DE CARACTERES 
;LECTURE COOE OU CAPAC. 

40 STA <BASE) ,Y ;AFFICHE CAPACTERE 
41 JNC CH 
42 OEX 
43 SNE C3 ;X=O => FIN DE SUI1E 
44 LDY CH 
45 J1P C4 
46 LO LDY 110 ;RELECTURE OU TAMPON 
47 LDA <TAHP),Y 
48 INC TANP 
49 ~E l1 
50 INC TAMP+I 
51 Ll RTS 
52 DCN 'INT' 
53 ENO o3 
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