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Le BASICIUM

Prééaosenteoasteion

Le BASICIUM constitue un ensemble de routinea en langage-machine et
d’utilitairea deatinés & faciliter et & améliorer la gestion d’écran
et la asaiaie de données réaliséea par vos programmes en Applesoft. Il
eat congcu pour fonctionner asur un Apple //e ou un Apple II+ 48K.

Il vous permettra de "dessiner™ des masques an écran texte en
donnant libre cours 4 vosa talente esathétiques, et de les utiliaer
ensuite trés simplement dans voa programmes. Les variables asaisies a
’intérieur de ces masques pourront atre définiea sgsocua forme de
cableaux qu‘’il sera dgalement facile de rentrer, modifier, afficher ou
effacer dans voa programmes. Le déplacement entre lea variables d’un
tablewwu A& 1l’écran sera pris en charge par le BASICIUM. Celui-ci vous
cffre en outre des inatructiona synthétiquea pour gérer les measages
que vous adressez & l’utilisateur (queations, maesasages d’erreur...).
Entin, 11 vous apportera une assistance dans la mise en forme de vos
états imprimés, par le biais d’un deasin préalable de ces derniers
saous forme de maaque, puis d’une copie d’é&cran adlective ligne a

igne.

Entre &utres, 11 reprend sous une forme plua élaborée la gestion de
masques et 1’INPUT généralisé& de tableaux dé&jA présentés par Pom’s.

L’appel des rcoutines ne se fait paa par le biais de 1l’ampersand (&:.
Pe ce= {fait, et dans la meaure ol elles n’occupent pas le aé&ne
eapace-mémoire que cellea du BASICIUM, vous devriez pouvoir utiliser

voa routinea “&" favorites dans un programme faisant également uaage
du BASICIUNM.
Le branchement sur ce dernier se fait au moyen du caractére “J1" (7jui

-’ obtient directement aur un Apple //a&, at par SHIFT-M aur un Apple
II+). Le sous-programme de 1'Apple baptisé CHRGET, asitué de l1l’adresae
$Bl A 1l’adresse $C8, et qui fournit & l’interpréteur chaque caracteére
du programme Basic an cours d’exécution, eat donc modifié per
l’initialisation du BASICIUM. Celle-ci place A l’adraase R8BA un "“JMF
$9190", $9190 étant 1’adresese de la routine qui controle la présence
éventuelle d’un "1 et assure le branchement vers las inatructions
concernées al cette recherche eat fructueuse (elle correspond aux
fichiers ANA.U.SCE et ANA.U.OCBJ analysés pluas loin).

Le caractére "I" doit toujours étre précédé par “:“, méme a’il
conatitue la premiére instruction dans une ligne et méme a’il vient
apréa THEN, aoua peine de provoquer une SYNTAX ERROR. Le petit exemple
ci-deaacus présente des formats corrects :

10 :2IZ2:PRINT

20 PRINT A:112
30 IF B=1 THEN:112:3PW
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Le BASICIUM se loge en mémoire entre les adresaes décimalesa 35860 e
38399. Un programme utilisateur doit donc fixer la HIMEM a 35859 a
maximum. En pratique, l& valeur définitive de HIMEM dépendra de
masques et variables géréa; les élémantas nécessairea & son calcul son
indiquéa dans le cours de catte documentation.

IL.es i.rxest:zrtxc:1::l<$rx¢s aunutonmnomeaes

1) Nettoyage mémoire

Le BASICIUM wutilise 1l’une des routinea de nettoyage publiéea dan
Pom’s 2 et destinédes & remplacer '"l’aescargot™ FRE(O). Il a’agit de 1.
vergion traitant 64 chaines de caractares par exploration, avec tes
préalable sur la place mémoire diasponible pour juger de 1l utilité d
nettoyage. L’appel de la routine se fait par 1’inatruction :

ar

Cette inatruction peut étre utiliasée notamment dana des boucle
manipulant de nomobreuses chaines, ou dana lea opérationa de lecture e
écriture sur des fichiers de données. Par exemple :

10 FOR I=500 TO 1 STEP-1:A8(I+1)=AS(I):JFINEXT

20 FOR I=1 TO SOO:PRINT Ds"READ FICHIER,R"“I:FOR J=1 TO 10:
INPUT Ws$(J) :PRINT Ws(J):NEXT:IF:NEXT

Il n’eat pas nécesasaire de se préoccuper du nettoyage-mémoire lorasqus
voug faites de la saiasie de tableaux par le BASICIUM. En effet, 1l:
routine d’INPUT s8e charge de faire appel A& ce dernier lors de 1l
rentrée de chaines de caractéres.

2) Affichage de messages appelant une réponse 0 ou N

Syntaxe : 1QMEa
ou : AQ"MEc"”

Suppoaona que l’on diapose d’un tableau MES dana lequel seon:
atockées lea différentea gquestions qui doivent é&tre posées & 1’ écrar
(caigie confirmée, &tea-vous Dbien d’accord, imprimante branchée...).
L’ instruction JQMEi aura les conséquencas suivantes :

- Affichage en inverse & la ligne 23 du mesaage contenu dans MEsS(I),
suivi d’un 7"

- Attente d’une réponse-clavier aur un caractédre qui ne peut é&tre que
O ou N, puia RETURN. Si, apréas avoir tapé O par exemple, vous voulaz
ractiflier votre réponse, voua pouvez revenir en arriére par la tleée-

[
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che & gauche =t taper N (la flache A droite n’est jamais acceptée).

- Aprés la frappe du RETURN, l’adresse 6 contient le code de la répon-
se ! 1 8i c’est O, et O ai c’eat N. Au niveau du programme BASIC, 1la
lecture de PEEK(6) permet donc d’orienter le traitement en fonction
du sens de la réponse.

Avec la asyntaxe ci-dessaus, l’indice i peut varier de O A& 9. Pour lea
indices supérieurs & 9, les choseas sont un peu plua compliquées car le
BASICIUM travaille sur le code ASCII d’un saeaul caractére auquel il
retire S$30 pour calculer la valeur réelle de 1’indice dans le tablesau.
Il faut alors utiliser la ayntaxe IQ"MEc"™ ol c est le caractére dont

le code ASCII diminué de $S30 (48 en décimal) donne la valeur désiréde.

Par exemple :

Y™ME;" pour traiter MES(11)
3Q"ME<C*" pour traiter MES(12)
2Q"ME=" pour traiter MES(13)...

Dans le cas de l’indice 10, toutefois, vous pouvez utiliser la
syntaxe JQME: car le ":" n’esat pas "tokenisé" et ae trouve stocké a
l1’intérieur du programme sous son code ASCII (83A soit 58 en décimal)d.

Si vous avez trop de questions A poser pour qu’un aeul code ASCII
puisae correapondre A& 1l’indice maximum, 11 vous faudra définir
plusieurs tablesux.

Pour baptiser vos tableaux de messages, voua pouvez utiliser
n’importe quel groupe de deux lettrea : 1Q22i pour le tableau 2ZZs,
2QYUi pour le tableau YUS...

Les noma de variablee & une lettre ocu plua de deux lettres ne sont
pas accaptds (SYNTAX ERROR). En outre, employer une inatruction 2Q
avac un tableau non encore défini ou avec un indice supérieur a la
dirension provoque une telle "perturbation" dana le syatéme que vous

3n pourrez aortir que par RESET.

3) Affichage de messages appelant RETURN ou ? pour réponse

2RMEL
IR"MEc™

Syntaxe
ou

Némeas remarques que ci-dessua en ce qui concerne les indices et les
noms de variables.

Cette instruction est notamment utile chaque fois qu’il y a une
conaultstion de données & l’écran, avec des nessages du type °*RETURN’
OU ’?’ POUR HARD-COPY.

La measage eat affiché en inverae A la ligne 23 et aeul RETURN (qua
met l’adrssae & A& 0) ou ? {(qui met l’adresae 6 & 1) sont autoriaés
comme répcnae au clavier.

L’ecption "7 a été prévue pour orienter le traitement auivant vers
v copie de l1’écran sur imprimante (voir infra).
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4) Affichage de messages avec “beep”

Syntaxe : 1BMEi
ou : 2AB“MEc™

Mémres remarquea que ci-desaus en ce qui concerne lea indices et lesa
noms de variables.

Cette inatruction peut aervir notamment A& l’émission de measages
d’erreur. Le texte est affiché en inverse A& la ligne 23, accompagné de
deux ‘"“beep'", et il a’y maintient quelques inatanta pour permettre la
lecture avant de disparaitre.

A noter gqu’un méme tableau peut bien entendu contenir des messages
deatinés & une utiliasation par 2Q, JR ou IB.

S9) Hard—-copy d’ecran TEXT

Syntaxe : 1QH

Cette instruction réalise une copie de l’écran aur une imprimante
préalablement branchée et sélectionnée par PRfs (ol & eat le alot de
l’imprimante). Le prograrme de démonstration liasté plus loin donne un
exaemple d’utilisation de JH & la suite d’une question posée par AR.

Gaeasation des masqgueass

La gestion dea masques doit vousa permettre de réaliser facilement
u::2 présentation complexe ou ‘“eathétique' de vos écrana, tout en
réduisant sensiblement la taille des partiea de programmes
correspondantes (pas de VTAB, HTAB et autrea PRINT A répétition...).
Elle sa’applique A& 1la fois aux écrans purement '“viasuels", ce en quoi
elle 1ressemble A un éditeur graphique basse résolution, et aux maaques
de saisie de données.

De facon générale, le BASICIUM permet de dissocier assez nettement
la conception de la gestion dea écrans at la phase de programmation
des traitements. Vous pouvez ainai définir dana un premier tempa les
différentee données A& entrer au clavier, la poasition ol elles seront
affichées sur 1l’écran et les textesa gque 1l’on trouvera aen regard
(masquea de saisie), les noms de variablea, puia constituer tous ces
éléments & 1’aide des wutilitairea du BASICIUM. L’exploitation au
niveau de votre programme Basic s&8e fara ensuite avec quelgues
inatructions simplesa et synthétiques, sana que vous ayez & vous
préoccuper de la mise au point des routines. ‘

e
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1) Mise au point des masques

Elle &2 fait au moyen de l’utilitaire GESMASK. Concrétement, la
création d’un masque conaiaste tout aimplement A “daessiner"™ celui-ci a
1’écran axactement tel qu’il se présentera pour 1l’utilisateur du
programme de traitement.

Le premier écran de GESMASK vous permet de choiasir la fonction (en
toute logique, noua commancerons par CREATION) et da donner un nom au
masque traité. Le deuxiéme demande le drive ol sera stocké le masgue
(ou celui aur lequel il sase trouve déja &a8’il s8’agit d’un masaqgue
existant); les informations concernant l’imprimante ne aont réclamées
que si vous avez choiai l’option IMPRESSION.

A noter que GESMASK, et c’est bien la moindre des chosea, utilise la
routine d’INPUT de tableaux que nous analyseronas plua tard. En
particulier, cela vous permet de “remonter" du nom de maaque au choix
de 1a fonction en tapant ESC en premier caractérs sur la zone “nor" et
de revenir du deuxiéme écran au preriar an tapant ESC en premier
caractare sur la zone “drive™. De méame, dans l’option IMPRESSION, vous
pouvez remonter sur le deuxiéme écran au moyen de cette touche ESC,
ceci en vue de la modification éventuelle dea données entrées. Le
paasage d’une zone & la asuivante se fait par RETURN.

Pour en revenir & notra création, GESMASK vérifie, apr&a que vous
lui ayez fourni lea informations nécessaires, que le masque indiqué
n‘ex:ate pas déjA et, a3i tel eat bien le caa, il vous "livre"™ ensuite
un écran ‘“blanc'" et un curseur. Il ne vous reate plua qu’A écrire ce
que vous voulez voir apparaitre dans votre programme (nous vousa
dcnnons plua loin des exemplea de maaques ainai crééa).

Quelgues touchea de fonction doivent vous faciliter ce travail :

- CTRL-N ! écriture en mode normal

- CTRL-I : écriture en mode inverae

- CTRL-V : reépétition verticale d’un caractérae (il faut ase placer aur
le caractére A& répéter puis taper CTRL-V)

- CTRL-R : remontée aur l’écran sans atfecter celui-ci

- RETURN : desecente dana les mé&maesa conditions que ci-deasus

~ Fléches A gauche et A& droite ! déplacement latéral

- CTRL-G : décalage vers la gauche & partir de la poasition du curseur

. {(leas caractérea suivants se déplacent d’une position vers la gauche’

- CTRL-D : décalage vers la droite.

Loraque vous avez terminé votre création, tapez ESC pour aauver
votre masque. Attention, il vaut mieux ne pas faire ce ESC lorsque le
curseur est tout en bas de l’écran car le PRINT D13 de GESMASK risque
de vous effacer une ligne; 11 asuffit de remonter de quelques posi-
tions.
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Les autresa fonctions de GESMASK ne poaent pas de probléame
d‘util:isation une o018 que l’on a fait un test de création. En
NODIFICATION, vous disposez des mémes touches de fonction et le masque
modifié aera sauvé sur diaquettae. En CONSULTATION, le retour au menu
se fait toujours par ESC, sans sauvegarde.

Notona aimplement que, pour l’impreasasion d’un maaque, lea caractéras
affichés en inverse A 1l’écran sont recodés en normal pour l’imprimante

(un cadre de “blancs" en inverse, par exeample, ne reassort pas sur le

papier).

Sous cette forme '‘développée’, leas masques sont utilisables A& partir
d’un programme par PRINT D$"BLOAD Nom du Masque', ol vous aurez défini
D$ par CHRS(4), et ilas viennent se charger directemant sur 1l’écran &
partir de la disquette. Cette solution eat évidemment la plus économe
en place-rémoire, mais elle impose un temps de chargement entre chaque
écran et pose gquaelques problémes de paramatres aux périphéariques

(“"bruita® de lecteur en particulier - voir aur ce point les remarques
publié=s8 dans Pom’s 9).
C’est pourquoi le BASICIUM vous propose deux autres options

d’utilisation, avsc des masques réduits et chargés en mémoire.

2) Manipulation et utilisation des masques

La manipulation dea masques est réalisée par l1l’utilitaire GPMASK
gqui, comme GESMASK, utilise les routinea du BASICIUM pcur les
traitements d’écran et la saisie des données. -

2.1 - Cantraction des masgues

Cette opération est la premiére & effectuer. Elle conaiste & réduire
la taille du masque (1024 octeta sous asa forme développée) ean
analysant les séquences de caractares semblablea. Ainasi, dés lora que
plus de 2 caractdresa consécutifa sur une 1ligna d’écran aont
identiques, on ne stocke plus que le code du caractére et le nombre de
aes occurences. Lea caractérea iaoléa ou doubléa sont repris tels
quela. La seuil de modification de la forme de stockage étant fixé & 3
caracteéeres aemblablea au minimum, il eat certain gqu’un masaque
“contracté" n’occupera 3jamais plus de place que l’original (au pire,
i1l prendra le méme nombre d’octeta, mais on arrive en fait dans la
trda grande majorité des cas & une réduction senaible).

Le maaque ainasi analyaé& est copié au fur et A meaure dana une zone
tampon qui eat ensuite sauvée sur diasquette.

Laa informations 4 fournir & 1l’utilitaire GPMASK pour cette
opération sont le nom du masque “original', le nom du maaque réduit
(sous lequel il sera sauvegardeé sur diasquette), le lecteur d’origine
(original’r et le lecteur de destination. En fin de traitement, la
longueur du masque contracté eat affichée. Il eat conseillé de
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toujours conaerver le rasque original en prévision das modifications
éventuelles qu’i faudrait lui apporter (par GESMASK). car la forme
contractée n’est pas aisément modifiable.

Un masque ré&duit peut é&tre utilisé tel quel A partir d’un programme
sdalon la procédure suivante :

- BLOAD du maaque A& 1’adreasse ADR (au maximum, ADR est &gal a 35859
diminué de la longueur du masque).

- POKE 25,INT(ADR/2S6) :POKE 24,ADR-256#INT(ADR/256). L’adrease du
tampon dans lequel est chargé le masque doit étre placée en 24-25.

- CALL 38304 : appel da la routine qui reconstitue un maaque & l’écran
4 partir de sa forme contractée.

Cette procédure étant encore relativement lourde, le BASICIUM vous
propose una autre poasaibilité beaucoup plus facile & gérer pour le
‘ogramme utilisateur. '

2.2 — Constatution d’un bloc de masques reduits

Vous pouvez par cette opération regrouper des masques préalablement
contractés au sein d’un méme tichier en les repérant par un code, qui
peut é&tre un chiffre entre O et 9 ou une lettre entre A et 2, 2
l’exception du T <(noua verrons plus loin pour quelle raison). Deux
maasquaes différents ne peuvent avoir le méme code.

Dansa le programme d’application, il suffit ensuite de charger ce
fichier et d’appeler les maaques par leur code pour les afficher. On
peut évideament uvtiliser plusieurs blocs différents & l’intérieur d‘’un
réme progranme, et les codes définisasant les masques peuvent étre
identiques d’un bloc & 1l’autre.

En ce gui concerne l’exploitation de GPMASK pour ce traitement, la
saule donnée pouvant poser probléame est la réponse & la question

*IMEM DONT ON PART", qui doit fournir l’adresae A partir de laquelle
sara conatitude le bloc (an deacendant). Pour réduire l’encombrement
de la mémoire, il est conseillé de placer le bloc juaste en-dessous du
descriptif des variables, délément qui sera discuté ci-dessous. La
HIMEM en queation serait alora l’adraesase donnée en fin de traitement
par CRETAB et diminuée de 1.

GPMASK demande en aéquence dea noma de nasque et des codes
correspondanta (rien ne a’oppose A ce qu’un bloc soit constitué d’un
seul masque);- lorasque le dernier élément conatitutif du bloc a éte
traité, la touche ESC aréne 3 la zone de saisie du nom du bloc et du
drive de destination. Apreés sauvegarde, 1’adresse de départ et la
longueur du bloc sont affichéea, ce qui doit permettre notamment de
déterminer la valeur de HIMEM A donner danas le programme d’applica-
tion.
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Supposona, A4 titre d’exemple, Qque l’on ait conatitué un groupe de
masques réduits baptisé BLOC et comprenant :

- MASK-R1 = code 1
- MASK-RA = code A
- MASK-R9 = code 9.

L’utilisation des maaquea dans le programme de traitement repose aur

les instructions suivantas :

- Chargement du bloc : PRINT DS“BLOAD BLOC":POKE 37254,PEEK(43634):
POKE 37255,PEEK(4363S5S). Les adressea 37254 et 37235 ae situent dans.
le BASICIUM; on y atocke une fois pour toutea 1l’adresase du début du
bloc que lea routinseas chargeront enauite aux adresaes 24 et 25 A
chaque appel d’affichage, comme dana la premidre procédure préaentée
plus haut.

- Affichage de MASK-R1 : 1Al
- Affichage de MASK-RA : 1JAA
- Affichage d= MASK-R9 : 149

- Lea inatructionas JA1:3AA:1A9 auraient pour conaéquence l’affichage
asuccessif et "inatantané” (sans méme que voua ayez le temps de lire
leas deux premiers) des trois maasques.

L’instruction 3JA, combinée & un bloc de maaquesa réduits, permet donc
de supprimer les problémes de délai avant affichage (lecture diaque)
et de param@tres deas périphériques, au prix d’un encombremant minimunm
du fait de la compreasion, et au moyven d’une syntaxe simple pour le
programmeur. Cette syntaxe explique d’ailleurs pourquoi la lettre T ne
peut pas @&tre wutilisée comme code puisque AT est un mot réservé de
1’Appleasoft, et le reste méme loraqu’il est précédé de J.

A notes gque i’enplol de JIA avec un code qui n’exiate pas dans le
bloc plcocnge 1’Apple dana un abime de réflexion dont seul RESET peut le
tirer !

2.3 Impression parametree

I1 a'agit d’une application particuliére des maaques destinée 2
faciliter 1’é&dition aur 1imprimante, par le biais d’une copie d’écran

“sélective'.

Lea 1lignes A& imprimer aont enregiatrées dans un maaque et repérées;
par dea paramétrea aous forme de lettres en inverase (il ne doit pasa y!
avoir de caracté@res en inverse dans les lignes elles-mé&mes).
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Supposona ainsi que l’on veuill2 éditer une liate de ce type :

222X EE SR RERS Rl AR XXl XX XX R R RREXYXEREEER N R EEEEERY Y FEVEE RO

» » » »
» NONM L PRENON " PROFESSION »
» » » ”

I E XL X AR EZ SRR AR SRR E XSS AR R R X R R R R YRR RER R RN N R R NN

» ” » L
« liste des noms # liste des prénoms =~ liste des professions =~
» » » »

I EEEEEEEEER RS RS SRR ERRERSRRESRREEREREEEREEEEEEEEEREEREERREEREEEEEKERESERERNERSNEE,]

Le maasque utilisé pourraeit ase présenter ainai, les lettres entre
parenthésea symboligant leas paramétres en inverse : :

(A) R R R R R R AR R R AR B RRRA A AR N RRRRRNRARR R AR R AR RN R NN R RRRRARRN RN nenre (A)

(B)» » » » (B>
(C)» NOM » PRENONM » PROFESSION »(C)
(D)= = » » # (D)

Les instructions permaettant l’é&dition seraient alora les suivantes :

- JAO0 affichage du maaque que l’on auppose repéré par le code O dans
un bloc.

- Sélaection de l’iaprimante.

- JCA:2CB:JCC:1CB:ICA:JICB impreasion du cadre-titre de 1’état.

- Retour a l1’écran (PRE£0O).

~ Lecture du fichier dana lequel sont stockées les données, avec pour

chagque enregistrement :

. réaffichage du masque par JAO (les inatructiona PRINT DS de
aédlaction imprimante-écran pouvant avoir des conaédquences sur
la présentation de 1l’écran)

. affichaga des donnéea & l’intérieur de la ligne (D), notamment
au moyen d’un PRINT de tableau (voir plus loin?

. aélection de l’imprimante, puia 2CD, puias retour a l’écran.

En fin de fichier, sélectionner l’imprimante et £finir par 3ICB:3CA.

L’utilisation de 3IC avec un paramétre inexistant aur le masque peut
avolir toutea asorteas de conséquences, A& l’aexceaption du résultat
ascompté !
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Sailasle desa domnmnn&eas — Input
généralisd dda tableaaux

La encore, le BASICIUM doit voua permrettre de préparar 1la
aajiasie-clavier dea donnéea, ainai que leur restitution & 1’écran,
indépendamment desa traitements auxgquels elles seront asourisaes.

Dana 1la mesure ol voua avez déterminé lesa informationa nécesssirea A
votre programme, nous vous conseillona de procéder de la maniére
suivante

a) Définir sur le papier la présentation des écrana et notamment le
libellé des gquestiona posées & 1l1’utiliasateur. Mettre &n regard des
libellés les variables correspondantea, par example @

NOM DU PRODUIT : 2Z8(0O) >
FOURNISSEUR : 2s(1) ) -> maaque ECR1
QUANTITE EN STOCK : 28(2) )

Voua savez déja A ce point quela seront le type (alphanumérique,
nurérique ou date) et la longueur des informationa A rentrer dansa le
tableau Z8.

b) Créer leas nmnasquea avec GESMASK. Au cours de la création, noter &
quel endroit asont placéas les zones de asaisie des variablea sur
l’écran (VTAB est compté & partir de la position O, de méme que HTABD.
Voua pouvez constituer sur un morceau de papier ou de carton un modéle
quadrillé pour relever plus facilement lea coordonnéea & 1’écran.

c) Passer & 1l’utilitaire CRETAB pour enregistrer lea deacriptifs des

tableaux gqui seront exploités dana le programmae d’application, et ce
avant de manipuler les masques par GPMASK.

1) Fonctionnement de CRETAE

Deux optiona aont offertes ! création d’un desacriptif de tablsaux,
ou modification d’un deacriptif dé&ja enregistré.

1.1 - Création

Il faut indiquer le nombre de tablesaux qui seront intégréa dana le
descriptif (le maximum eat fixé A 10 dana CRETAB, mais voua pouvez
modifier cette valeur ai vous ne craignez pas de aurcharger la mémoire
avec un descriptif trop long). Un méme deacriptif peut comporter das
tableaux qui interviennent =sur dasa écrana différaeants, plusieurs
tableaux intervenant asur le mé&me écran... Toutes leas combinaisons sont
possiblea puiasque lasa instructionas d’affichage des masques et celles
de geation des tableaux sont diaasociées. Un programme d’application
peut également appeler différents deacriptifs.
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La dimenaion maximale correspond bien antendu A celle du tableau le
plus grand (indiquer x pour un tableau A4 x indices, de 0 a x-1).
CRETAB vérifie gqu’aucun des tableaux du descriptif ne dépaasse cette
valeur maximale.

Vous indiquez ensuite pour chaque tableau :

- Une lettre qui aservira pour le tableau Appleaocft (2 pour 28, A pour
AS...). La routine d’INPUT ne peut traiter que des tableaux
alphanumériques dont le nom comporta unae seule lettre (la lettre F
pose un problame que nous examinerons plus loin). Si vous avez besoin
de plus de 26 tableaux dans votre programme, vous pouvez utiliser
plusieurs descriptifs; ils sont "“é&tanches" en ce qui concerne les nona
de variables utiliséa. Au sein d’un méme descriptif, deux tableaux ne
peuvent cependant étre repérés par une lettre identiqua.

- La dimenaion du tablesau.

Pour un tableau donné, CRETAB voua demandera ensuite les paramétras
de chaque variable (28(0), 2%(1)...) ! type (1 pour alphanumérique, 2
pour numérique, 3 pour une date), longueur maximnale autoriadée, VTAB et
HTAB. En principe, il devrait voua suffire de reprendre la papiar
rempli tout A l’heure pour réaliser cette opération.

CRETAB
qui

utilise bien évidemment les routines d’INPUT du BASICIUM, ce
donne & la touche ESC un role particulier :

- ESC en premier caractére
renvoie au mrenu; :

- ESC sur la dimension maximale renvoie au nombre de tableaux:;

- ESC aur la lettre du premier tableau provoque une sortiae de
CRETAB (pour éviter une erreur de redimensionnament, comme le
montre l‘’analyse du programnma);

- ESC asur la dimension renvoia & la lettre;

- & 1’intérieur de la saisiaea des paramétrea pour une variable
donnée, ESC raméne au paramétre précddent; ESC sur le premier
d’entre eux renvoie 4 la variable précédente si elle exiate at

4 la demande du noabre de tableaux,

A4 la lettre du tableau dana le cas
- ESC aur la lettre d’un tableau qui
4 la lettre du tableau précédent;
- ESC a4 la demanda du nom de fichier
du dernier tableau, tandis que sur
voie au nom du fichier.

En phase de *“modification" de

données déja entrées,

contraire;
n‘est pas le premier rameéne

permet le retour & la lettre
le numéro de lacteur il ren-

un RETURN en

premier caract&re sur la valeur affichée la conserve inchangée. Le
pasaage d’une zone A& la suivante ae fait toujours par RETURN
(l’utiligation des touchea ESC et RETURN sera diascutée un peu plus
loin aur le plan général).

Auasi longtempa que 1’on eat en treaitement de création, il est
posaible de changer & tout moment 1la lettre ou la dimension d’un
tableau; ce n’est plusa poasible en mode modification apreéa
anregistrement du fichier (voir infra).
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En fin de création, le deacriptif eat sauvé aur disquette at CRETABR
atfiche saon adresae de début, gqui vous servira notamment pour indiquer
la HIMEM de départ d’un bloc de masques dana GPMASK (normalement, un
descriptif de tableaux eat logé pour sa part juste aous le BASICIUM).

i.2 - Modification d’un descriptif

Il doit tout d’abord étre rechargé en rémoire & l’appel de son non,
premiére information demandée dana ce cas par CRETAB. Deux options
sont offertes :

a) Ajout de tableaux < la procédure est alors la méme que pour ls
création, le nombre de tableaux c¢réés en sua venant simplement
compléter le descriptif et le fichiaer correapondant.

b) Modification pure : la laettre du premier tableau eat affichée et il
vous est demandé de préciser a’il eat correct ou non. Dans l’affirma-
tive et a’il reste des tableaux, on vous demande FINI ? (sans
commentairea); ai vousa n’avez pas fini, on pasae au tableau suivant,
jusqu’a épuisement du atock ou indication de la fin. Si un tableau aat
aignalé incorrect, les paramétres de ea premidre variabla sont
affichés, avec damande de confirmation; l’absence de cette dernidre
permnet de les modifier (dans un caa comme dans l’autre, le traitement
affiche ensuite la variable suivante si elle exiate). Le descriptit
ainsi modifié east finalement sauvé sur diaquette aocusa aon nosr
d’origine.

Vousa aurez noté qu’il n’est plus poasible & ce niveau de changer le¢
lettre ou la dimension d’un tableau.

2) Utiiisation des tableaux dans un programwe d’application

1l aera plua simple, pour illustrer notre propoa, de prendre l’exemples
d’un deacriptif VAR, comprenant les tableaux 2 (indices de O & 20>, ?}
(de O & S) et Y (de O & 3).

Le chargament se fera en début de programme par PRINT DS"BLOAD VAR"
POKE 37191,PEEK(43634) : POKE 37192,PEEK(43635) - Lea routines iront
toujours rechercher A& ces deux adreasses caelle du début du deacriptif
qui leur ast néceassaire. Il eat INDISPENSABLE de donner ensuite le
dimenaion des tableaux ! DIM Z28(20) ,X#8(5),Y¥8(3).

Les instructions posaibles sont enasuite, par exemple :

- Pour =maiasir toutes les variables de 28 : AIZ (ceci suffit pour
saisir les 21 variables, avec tabulation, controle sur le type et
la longueur, et retrouver leursa valaura en 28(0) a Z3(20)).

- Pour modifier les valeurs de X3 : IMX (les valeurs sont en X$(0) A
X8(S5)) .

- Pour afficher lea valeurs de Y$ : JIPY.

[}
.
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- Pour effacer lea valeurs affich4esa de 23, asans affaecter le resta de
l’é&cran : 3EZ.

De facon générale, lasa inatructions qui comportent une
aaiaie-clavier (3I et IM) possédent les caractéristiquea asuiventes :

- Un ESC en premiaer caractére aur la premiére zona de saiasie provogue
une sortie de la routine d’INPUT. L’adresaa 6, normalement mise a O
4 l’appel de la routine, eat alors mise & 1, d‘’ol test sur PEEK(6)
dans le programme utilisateur pour savoir si la saisie a &té aban-
donnée ou non. Ceci permet notamment de revenir A une autre phaae
de traitement sans raester bloqué"” dans la saisie.

- Un ESC en premier caractére aur une zone autre que la premidre pro-
voque la ramontée A& la zone préacédenta pour an modifier la valsur.

- Le paasage d’une zona A la suivante se fait toujours par RETURN, qui
valide en méme temps comme donnée la auite de caractdres qui le pré-
céde & 1’écran.

- Lors de la modification d’une valeur, un RETURN en premier caractérs
la conserve inchangée (valaur par défaut).

- Les flaches A gauche at & droite ont le méme effat que dans 1’ins-
truction INPUT de 1’Applesoft.

A noter que le BASICIUM autorise la frappe de ":" et ;"™ au clavier,
mais lea problémes que pourraient poser cea deux caractares avec le
DOS demaurent. La virgule est, pour =sa part, aystématiquemant
remplacée par un point. ‘

L’emploi de 3I, 3M, 3P, BE avec un tableau qui n’exiaste paa dans le
deacriptif ou qui n’a pas été préalablement dimenasionné entraine bel
et bien toutes les conaéquences désastreuses auxquellea vous pensez !

Par ailleura, la syntaxe BI explique la difficulté gue présente un
tableau F$, puisque IF ast un mot réaervé de 1l’Applaeeoft, méme précédé
de B.

Le BASICIUM vous propose enfin une derniéra aérie d’inatructions
“permettant de bénéficier deas caractériastiques de 1’INPUT générali=é de
tableaux pour des données qui ne se prétent pea naturellement A& un
traitement par tableau. Il sa’agit notamment dea donnéea saiaiaes
isclément avant un autre type de travail (date ou titre avant
l’impression d’un état) ou qui réclament un controle iamédiat avant la
sauite de la asaisie (vérification de l’existenca de la clé d’un article
dana une table de références, par example).

Plutot que de créer un “pasudo-~tableau'" A& un indice pour chacune de
cea eantréea, il eat conseillé de les ragrouper toutea dans un aeul
tableau apécial et de leur appliquer les inatructions fonctionnant
“par indice', dont la syntaxe est la suivante (la tableau 23 est pris
4 titre d’exemple) :

- BULI1Z ou BU"cI2*" pour la aaisie proprement dite.
- BUiNZ ou BU"cMZ" pour la modification.

- DULPZ ou BU"cPZ" pour affichage (PRINT).

~- BULEZ ou HU“CEZ" pour effacer.

Leasa réglea d‘utilisation d’un indice 1 chiffré& ou d’un caractére c
sont les mémesa que pour les instructions BQ, BR et JBB (voir suprad.
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Contenu da la ci:L£5<;tJ<$1:1:¢a BASITCIUM

— — —— —— — ——  — — — — —— — — —— — — —— — v— — —— — —— — o——— w— —— —— — — w— —

1) START ! programme de présentation qui vous propoae :

- initialisation du BASICIUM pour l’écriture de vos propres
programnmes;
- programme de démonstration (DEMO-PGM);
- gestion de maaques (GESMASK);
- geation de tableaux de variables (CRETAB)>;
- manipulation de masquea (GPMASK);
- accéa au Basic normal (Applesoft);
- accés au BASICIUNM version 80 colonnesa.
START utilise le bloc de maaquea PRE-B.

2) Gestion de masques :
- GESMASK : programme en BASICIUM
- MASKIN.OBJ : routine en langage machine pour la ‘''dessin' A
1’écran (voir Pom’s 7);
- GESMASK-BLOC : bloc des deux masques réduita;
- GESMASK-VAR : descriptif des tableaux de variables utilisés dans
GESMASK.

3) Gestion des tableaux de variables :

- CRETAB ! programme en BASICIUN;

- CRETAB-B : "bloc" de maaques, ae réduisant & un seul maaque, mnais
néannoins constitué pour des raisons de facilité d’emploi dans
CRETAB;

- CRETAB-V ! variables.

4) Manipulation des masques :
- GPMASK ! programme en BASICIUNM;
- GPM-B bloc des masques;
- GPM-V variables.

S) Programme de démonsatration : DEMO-PGM en BASICIUM qui utilise les
variableas DEMO-VAR et le bloc de maaqueas DEMO-BLOC.

CRE-FIC-POUR DEMO PARA esat un petit programme qui crée un fichier de
valeurs numériques aléatoires FIC que peut utiliser enauite le
programme DEMO-PARA-AVEC FIC pour illustrer l’intérét de 1l’impression
paramétrée iors de l’édition des données d’un fichier.
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6) Routinea du BASICIUM (leas fichiers sources asont toujours en
assembleur LISA 1.5 - suffixe .SCE -~ les fichiera objets sont suffixds
par .0BJ)Y

- IG2.5SCE et 1IG2.0BJ : INPUT de tableaux;

- HCT2.SCE et HCT2.0BJ : hard-copy d’écran TEXT;

- PARA2.SCE et PARA2.0BJ : impraesaion paranmnétrée;

- QRB.SCE et QRB.OBJ : traitement des inatructions JAQ, AR et AB;

- IG.U.SCE et 1G.U.0OBJ : analyse desa inatructions d’INPUT par indice
avant le branchement aur 162;

- ANA.U.SCE et ANA.U.OBJ : “interpréteur™ géndral des inatructions B
qui organiase le branchement sur lea routinea de traitement concer-
nées. C’eat A lui que conduit le JMP $9190 implanté dana CHRGET.

- SERMASK.SCE et SERMASK.OBJ ! contraction des maaques:;

- DESERMASK.SCE.ORGS95SA0 et DESM9SAO ! reatitution d’un maaque réduit
sous forme développée A 1l‘’écran;

SAVPG4.SCE et SAVPG4.0BJ : sauvegarde des paramétrea-périphériquas
da la page 4 avant affiichage d’un maaquae;

- RESPG4.SCE et RESPG4.0BJ ! reastauration dea paraadétres dans la page
4 apréas affichage;

- LOCCOD.SCE et LOCCOD.OBJ : localiaation du code d’un masqua (A&
l1’appel de BWA) dana le bloc; donne & DESM9SA0 l’adresae du '“tampon';

- BLOC.U ! regroupe toutes lea routinea (codea-objeta) en un seul
fichier pour un chargement plus rapide et plus simple. CRE-BLOC-U,
comme son nom l’indique, peut servir A reconstituer BLOC.U A partir
dea différentes routines ean cas de deatruction accidentelle (une
daeatruction volontaire nous causerait le plus grand chagrin...).

7> TEST-DESER-95A0 eat un tout paetit programme en Applesoft qui permet
de vérifier, indépendamment du BASICIUM, la restitution d’un masague
réduit a 1’écran.

PARANA contient aimplement 1le code hexa de JMP #9190 qui doit étre
chargé pour initialiser le BASICIUM. Da méme CHRGET contient la
varsion “gtandard" de la routine CHRGET qui permet de revenir A
™~ Applesoft.

INIT.ANA.U vous permet, par un RUN, d’initialiaer le BASICIUM asans
avoir A& paaser par le programme START.

11 faut noter que le BASICIUM reate initialisé méme apréas RESET et
que seuls PRE£6 ou un passage par START reataurent de facon aimple
1’Applesoft <(la facon compliquée, ai l’on paut dire, consiste & faire
BLOAD CHRGET puia & remettre la valeur de HIMEM A 38400).
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Prograsmme DEMO-P2GM = Commentairesss

Ligne 5 : HIMEM est placée socus le bloc DEMO-BLOC.

_igne 20 : chargement du descriptif des tableaux (DEMO-VAR), du bloc
de masques, et stockage de leurs adresses de début.

Ligne 25 : dimensionnement des tableaux de saisie (28, YS et XS) et du
tableau des messages 225 (ce dernier n’est dimenaionné que parce
qu’il dépasse 10 indices, car la ligne suivante suffirait autrement
4 le faire enregistrer par Applesoft).

Lignes 26 & 29 : lecture des messages, regroupés dans un saul tableau.

Ligne 30 : affichage du maaque de menu (code D) et asaisie du choix.

Ligne 100 : affichage du masque DEMO-M1 (code A), message 22$(2) avec
“beep” (SAISIE>), seisie de 1l ensemble du tableau 235, avec retour au
menu si caette saisie eat abandonnée (PEEK(6)=1).

Ligne 110 : "SAISIE CONFIRMEE 7" et passage & 150 dans l’affirmat.ve.

Ligne 120 : on ast toujours en saisie (225(2)) et 1l’on modifie les
valeurs entrées pour 2$ (AMZ).

Ligne 150 : efface le tableau 2Z$ & 1’écran et annonce la modification
(message 22$(3) avec "beep™).

Ligne 160 : modification, avec retour & l1a création si abandon.

Ligne 170 ! voir ligne 110.

Ligne 180 : eftface le tableau, annonce l’affichage, affiche 23S a
l1’é&cran, puis le message 225(13) avec demande de RETURN ou "7". Si
c’ast RETURN (PEEK(6)=0), on paase & 200.

Ligne 19C : "IMPRIMANTE BRANCHEE ?". Si ocui, sélection du slot 1 et
hard-cooy (3H). Si votre imprirante ne fait pas normalement d’affi-
chace simultans a l’écran, il faut aupprimer PRINT CHRS(S)"80ON"™.

Ligne 200 : réafrfiche le masque et le tableau, demande un RETURN (la
tfrappe de “?" ne serait pas prise en compte), efface Z3 et demande
“VOULEZ-V0OUS RECOMMENCER".

Ligne 1000 . axzfiche le masque DzIMO-M2.

Ligres 1210 & 1110 : bien gue le tableau YS se préte par nature & un
INPUT compiet, on L’utilise ici pour la démonstration deas traite-
mants “par inaice'". L’indice traité étant donné par la valeur de I,

l’analyse de ces lignes ne devraient pas poser de probléme.

Ligne 1115 : voir liigne 180.

Ligne 1120 : voir ligne 190.

Ligne 1130 . voir ligne 200.

Ligne 2000 : affiche le masque DiEMUO-M3 (code C) de 1l’impreassion para-
métrée. A l’écran, les lignes a imprimer sont délimitées par les
caractéres en inverse. Demande ensuite "IMPRIMANTE BRANCHEE 7.

Ligne 2G1C : le tableau X5 a été défini de telle maniére que les
variables X$(0) & X$(3) viennent a8’insérer dans la ligne codée ([
& i’écran lors ae 1’instruction BPX (il suffit pour cela de choisir
les va.euras correctea de VTAB et HTAB lors de la& création par CRE-
TAB). La fin ae ls ligne 2010 assure donc l‘impresaion du cadre
titre de 1l’état et de la premiére ligne de donnéea avec les valeursg
prises dans Zs.

Ligne 2020 : la ncuvelle ligne de valeurs gt priase dans YS, puly
imprimée, et .’"é&tat se termine par les lignea (B) et (A).
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‘Pour tout ce qui concerne lea ordraa d’impression, voua pouvez
aupprimer les PRINT CHRS(S)"80ON"™ s8i votre imprimante ne fait pas
d’affichage asimultané A& l1l’écran (ceci a’applique de facon générale, vy
compria au programme DEMO-PARA-AVEC FIC). Loraque 1l’impresaion
paramétréde est utiliaée de maniére répétitive, commae c’eat le cas dans
la démonatration "AVEC FIC", il vaut mieux réafficher le maaque apras
chaque retour A 1l’é&cran, et avant AP, car leas ordres PRINT Di1s
affectent 1’écran, notamment par des suppressiona de. lignea, et
perturbent par conaéquent le fonctionnement de JAC.

En pratique, pour éviter lea interférences écran/imprimante, il peut
étre utile de saélectionner cette derniére par une petite procédure
comme

SO VTAB 23:PRINT D1S“PRE£1"“:PRINT CHRS(S)'"80ON";: :RETURN:REM aocusa-
routine de branchement.

1000 GOSUB SO:3H:PRINT D1S"PRE0O"™ ou encore GOSUE SO:JWCA:PRINT
DS“PREO™. ..
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lLe BASITICIUM veraion 80O colonneaeass

Lea différents utilitairesa, masques et routinea composant ie
BASICIUM ont été adaptés & la carte 80 colonnas de l1’Apple //e, pour
constituer une version 80 colonnes'. Tous lea fichiers nécessaires

sont également fournis asur la diaquette.

La manipulation des utilitaires eat parfaitement identique a celle
de la version 40 coclonnes et l1’on retrouve laa mé&mea poasibilités dans
le menu de départ du BASICIUM 80 colonnes (gestion de masquea, de
deacriptifs de tableaux de variables...). Lea explications données
précédemment restent donc valables ici.

L’utilisation des instructiona du BASICIUM dana un programme sont
également transparentes au choix 40 colonnes/80 colonnes'™. Vousa
disposez exactement des mémes poasibilités (INPUT de tableaux,
nrnessages, Hard-Copy...), avec une syntaxe inchangée. Les précautions
éventuelles A& prendre au niveau de vos programmea relévaent uniguement
des ‘“particularités™ de la carte 80 colonnes. Pour éviter certains
problémes d’incompatibilité entre la carte et la DOS ou l’imprimante,
nous vous conseillons ainai de faire un "CALL 1002" avant tout appel a
une commande DOS et de faire "CALL 493920, en lieu et place de 'PR£3"%,
au retour du DOS ou d’une impreassion, pour raprendre l’affichage a
l’écran.

La re-initialisation de la carte <(par CALL 49920, par exemple)
provoque un HOME de l’écran; vous apprécierez donc tout
particuliérement ici la possibilité que vous donne le BASICIUM
d’afficher trés rapidement un écran complet au moyen d’une instruction
trés courte (@A...>. Reportez-vous au programme de démonstration 80
colonnes pour un exemple d’utilisation.

Tous lea fichiera modifiea pour la verasion 80 colonnes gont
reconnaissables sur la disquette & la présence du nombre 80 dans leur
nom (IG2.80.SCE, ANA.U80.0BJ...>.

L’enasemble des routines du BASICIUM est regroupé dans le fichier
BLOC.U80 et l’initialisation se fait par RUN INIT.ANA.U80O. A partir de
l1’un de vos programmes, 8i vous n’é&tes pas certain que le BASICIUM ast
chargé au moment de son lancement, l’initialisation se fera de méme
dans les toutes premiéres lignes par un BLOAD BLOC.U80O suivi de BLOAD
PARANA (systéme identique pour la version 40 colonnes?.

BLOC.UB0 commence A& 1l’adreaae 35760 (contre 35860 pour BLOC.U) en
raiaon, entre autres, de la présence de la routine supplémentaire

LDA80C.0OBJ, deatinée & simuler la routine de lecture de mémroire d’écran
de la carte 80 colonnes. Cette routine est utilisée lors deas
inatructions d’impression {en effet, loraque vous sélectionnez
1’imprimante, 1la ROM de la carte imprimante prend la place de la ROM
de ia carte 80 colonnea en mémoire centrale, ce qui interdit
d’employer directement les routinea de la carte). Cette petite

complication reste bien entendu tranaparente pour l’utilisateur au
niveau du programme Basic.

18 Copyright Gerard Michel et Pom’s 18



| N}

L.Le BASICIUM sous ProDOoOS

— — —— an —— — — — — — — —— ———— — — — ——r w—— m——— - —— — —

Le BASICIUM est "en lui-méme' compatible avec ProD0S, c’est-a-dire
que lea routines correspondant aux différentes inatructions ne sont
pas allergiques A& la présence du ProD0OS, et réciproquement, tant an 80
colonnes qu’en 40 colonnes. Toutefois, la méthode d’interprdétation des
commandes par ProDOS et 1la fagon dont il gére la mémoire imposent
quelgues précautions aupplémentaires par rapport au DOS 3.3.

Pour dispoaer d’un BASICIUM en ProD0OS, voua devrez convertir sur una
diaquette ProDOS les fichiera suivants :

- 40 et 80 colonnea: PARANA.PRODOS (miase en place de l’aiguillage
dana CHRGET)
CHRGET.PRODOS (retour & la routine atandard>

- - Pour 40 colonnes BLOC.U
IN4O.PRODOS (initialisation du BASICIUM)
- Pour 8C colonnes BLOC.U80

®y 8¢ e & g4

INIT.PRODOS (initialisation version 80 coionnes:

Dana 1’un et 1l’autre cas, la mise en route du BASICIUM se fera par
un RUN du programme d’initialisation adéquat at le retour &
1’Applesoft par BRUN CHRGET.PRODOS.

En ce qui concerne les blocs de maaques et lea tableaux de variables
nécessaires & vos programmes, il faudra les préparer et lea finaliser
scoua DOS 3.3 au moven des utilitaires proposés, puis les convertir
sous ProDOS. Une fois les maaques et variablea disponibles, il ne vousa
reatera plus Qqu’d écrire les programmes directement socus Prob0S. Pour
cette derniére étape, pluasieurs pointas réclament votre attention :

1> Ne mettez pas de HIMEM au début du programme avant de BLOADer lesa
locs de masques et tableaux de variableas. Laiasez le HIMEM a la

.valeur que lui donne le programme d’initialisation du BASICIUM

(38400) .

2) VYous ne pourrez plus utiliser PEEK(43634) et PEEK(43633%) pou:
1’ adrease de début des fichiera BLOADé&s maias devrez POKEr les adressaes
“en clair"™.

3) Fixez le HIMEM en-desscus des blocs st tableaux apreés les avolr

chargésa.
4) Si vous voulez definir une variable D$ contenant CTRL-D, faites-ie

par Dg="", en tapant un CTRL-D entre guillemets, et non par
D#$=CHRs(4).

5) La méthode d’interprétation des commandes par ProDOS provogque des
“SYNTAX ERRORs™ en asortie des inatructiona du BASICIUM. Pour éviter
ces problémes, il faut déconnecter ProD0OS avant d’utiliser ces
derniérea, au moyen desa instructions "CALL 393936 : NOTRACE™.
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&) Pour utiliser les commandea d’impression (BH et FAC), ProDOS étant
déconnecteé, 11 faut seélectionner 1l’imprimante par PR€s et non par
PRINT Ds"PREas". Le retour A& 1l’écran se fera par CALL 49920 avec .a
carte 8C colonnea et par PRE0O en 40 colonnesa.

7> Pour reconnecter ProDOS avant de 1lui faire appel, utilisez les
inastructiona “CALL 40071 : PRINT". Avant de revenir & une portion de
prograrme en BASICIUM, refaiteas alors "“"CALL 39936 : NOTRACE".

8) Si voua devez BLOADer dea fichiera en cours de programme, remontaz
d’abord HIMEM A& 38400 puia redonnez-lui sa valeur initiale A& 1’iaaue
du chargement (si voua oubliez cette précaution, une partie du
BASICIUM se fera ‘‘écraser"...).

voua trouverez ci-aprés un petit programme d’illustration de
l1’emploi du BASICIUM 80 colonnes sous ProDOS.

Réasaumé dess i nmstructionss

— | — — — —— — — — — — — — ——— — — — — o—— — — — —

BF : nettoyage mémoire (remplace le FRE(O) de l’Applesoft).

BAMELi ou WQ"MEc" : pose la quesation dont le libellé est donné par
MES(i) ou par MES()) avec )=ASC(c)-48 (c eat un caracteére comme
A" ou ";"...). Attend une réponae O ou N suivis de RETURN uni-
querent.

JPRMEi ou JR"MEc™” : affiche le message dont le libellé est donné comnme
ci-dessus et attend une réponse ne pouvant &tre que RETURN ocu *“?*.
MBMEi ou BB"MEc"™ : affiche le meassage dont le libellé est donné comme

ci-dessus, avec deux "beep"™, puis l’efface aprés lecture.

®H : hard-copy d’écran texte.

HAC : affiche & l’écran le masque dont le code est C dans le bloc de
rasques chargé en mémoire.

3BCC : inmprime la ligne de l’écran qui eat comprise entre deux carac-
teéres C afiichés en INVERSE.

BI2 : saisie du tableau de variables 25 précédemment défini au moyen
de CRETAB.

BMZ : modification du tableau 2Zs.

AP2 : affiche le contenu des variables du tableau 2ZS.

BE2 : efface & l’écran le contenu affiché des variables du tablieau 25.

BUIiIZ ou BU"cI2" : saisie de l’é&lément du tableau 2% dont l’indice est
donné par i ou par ASC(c)-48 (c eat un caractére comme "A'™ ou ;" ou

e )

BUIMZ ou BU“cHZ2" : modificat:ion de 1’élément du tableau 23 dont 1’in-
dice eat donné& comme ci-dessaus.

BUiP2 ou BU“cP2Z" : atfichage de l’é&lément du tableau 29 dont 1l’indice
est donné comme ci-dessus,

HMUIEZ ou BUTCEZ" : efface & l’écran le contenu de l’élément du tabieau
2% deont l'indice est donné comme ci-dessus.
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DiffHdrences entryre les routiness
80 et 40 colonnes

Les 1listes aourcea de toutea lea routinea en 40 colonnea vousa sont
données en annexe, ainsi que les aourcea de LDA.CBJ qui n’exiate que
dana la veraion 80 colonnes et de la routine de geation de masques 80
colonnes qui n’a pas été publiée dans Pom’s. Voua trouverez ci-aprés
les modificationa apportéea aux aources 40 colonnes pour obtenir le
BASICIUM 80 colonnes.

1) INPUT généraliseé de tableaux

Ligne 10 ¢ H EQU $357B remplace H EPZ2 $24
Lignes 16 et 17 : supprimées

Ligne 26 : TAB2 EPZ SEE remplace TAB2 EPZ S1E
Lignes 365 & 368 : remplacées par LDY H

JSR $CF01

Er. fin de programme, rajouter les routines suivantes :
390 :1CT COMENCENT LES ROUTINES DE SAISIE ET 495 GET!  STA $CO10
391 1D AFFICHAGE DE CARACTERES CONCUES POUR 404 STA %478
392 ;LA ROM CE LA CARTE 80 COLONNES A//E 407 PLA
93 68T TYA 408 JSR $CEF2
394 PHA 409 PLA
395 SET0 LDY H 410 TAY
3% JSR $CrO1t 411 LDA $478
397 PHA 4:2 RTS
398 LDA #3DF 413 OUT  STY $2F
399 JSR $CEF2 414 LOY H
450 LDa sCiuo 415 JSR $CEF2
401 Bl oeT! 414 INC H
492 FLA 417 LDY $2F
405 JSk $CEF2 419 RTS

&4 JMP GETO
2) Routine de Hard-Copy

Ligne 7 : ORG $8BEO remplace TRG $9114
Ligne 16 : JSR S$8BBO remplace LDA (ADR),Y
Ligne 28 : CPY 2350 remplace CFY £828

3) Impression parametrée

Ligne 18 : JSR $8BBO remplace LDA (ADR)Y,Y
Ligne 32 : CPY £350 remplace CPY £S$S28

N
}—d
N
(]
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4) BGestion de message (LRE)

Ligne
Ligne
Ligne
Ligne
Ligne
Ligne

Ligne

Z) Traitement

iz
16
18
19
71
83

34

*e ae es s

TAB2 EPZ SEE remplace TABZ EPZ sS1E

H EQ
ouT
GET

U 857B remplace H EPZ 824
EQU $912B remplace OUT EQU SFDED
EQU $39101 remplace GET EQU sSFDOC

rajouter une étiquette SBO devant LDA £0

la r

rajouter une étigquette SCO devant CMP £38D

emplacer par BNE SCO
DEC H
JMP SBO

IB" sur un indice

Ligne
Ligne
Ligne
Ligne
Ligne

26
29
31
G2
34

LDA
STA
INC
JSR
JSR

SEE remplace LDA S1E
SEE remplace STA S1E
SEF remplace INC S1F
SBFEA remplace JSR S8FE7
$3904D remplace JSR $904A

6) interpréteur BASICIUM

Ligne
Ligne
Ligne

36
71
76

JSR
JSR
JSR

S8BEC remplace JSK $9114
$8D34 remplace JSR s$8D2C
S8D5S6 remplace JSk $8D4D

7) Comprassion des masgues

Ligne
Ligne

Ligne
~ligne
Ligne
Aprés
Ligne
Ligne
Ligne
Aprés

1

.
1

LDA
CMP

idem
idem
CcPhY
igne
ZPY
CPY
idem
1gne

(BASE)»,Y devient JSR sSCFO1

STA S8
(BASE) ,Y devient JSR SCFO1
CMP s8
tigne 23
ligne 23

£r34F remplace CPY £s27

36, rajouter LDA S8

£S4D remplace CPY £s525

£550 remplace CPY £528
iigne 21

S3, rajouter LDA S8

8) kkestitutiorm des masques

Ligne
Ligne
Ligne
Ligne

r
N

11
24
27
40

CH E
JSR
CPRY
idenm

QU $57B remplace CH EPZ 824

SCEF2 remplace STA (BASE),Y

£650 remplace CPY £828
ligne 24
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1 TEXT : HOME
S HIMEM: 34530
10 D% = CHR% (4):D1% = CHR%® (13> + D%

20

25
26
28

27
30 :

40

S0

100
110
120
130
150
160
170
180
120

200

210

1000
1008
1080
1020
103C
1340
14350
1040
1070
1080
1490
1108
1110

1113
1120

1130
1140
2000
2010

2620 -

PRINT De"BLCAD DEMU-VAR": POKE 37191, PEEK (43434): POKE 37192
y PEEK (43435): PRINT D$"BLOAD DEMO-BLOC": POKE 37254, PEEK (
43£634): POKE 37255, PEEK (43435

DIM Z2$(11),Y${13) ,X$(3),22%(14)

FOR I = 0 TO 13: READ 22%(1)>: NEXT

DATA SAISIE CONFIRMEE,MODIFICATION CONFIRMEE,SAISIE,MODIFICAT
ION,AFFICHAGE,ON EFFACE APRES LE RETURN,VOULEZ-V0OUS RECOMMENC
ER,ON RENTRE L‘INDICE,ON MODIFIE L’INDICE,ON AFFICHE L‘INDICE

DATA ON EFFACE L INDICE,REAFFICHAGE DU TABLEAU COMPLET, IMPR
IMANTE BRANCHEE,"RETURN‘ OU “?° POUR HARD-COPY
JAD: VUTAB 21: HTAB 26: GET C$:C = VvAL (C$): IF C <1 ORC > 4
THEN 30
IF C = 4 THEN TEXT : HOME : PRINT DI$“RUN START"
ON C GOTO 100,1000,2000
:1AA:1IB222:112: IF PEEK (6> THEN 230
:1Q220: IF PEEK (4> THEN 150
:1B222:1M2: 1IF PEEK (&) THEN 30
GOTO 110
:JEZ2:1B223
:IMZ2: IF PEEK (6) THEN 100
:1@221: IF NOT PEEK (&) THEN 140
:JEZ:1BZ2Z24:1PZ:1R"22Z2=": IF NOT PEEK (&) THEN 200
11Q"Z22<": IF PEEK (&) THEN POKE 34,24: PRINT DI$"PR#{": PRINT
CHR$ (9)"80N":1H: PRINT Di1$"PR#0": POKE 34,1
:1AA:IPZ2:IRZ225:JEZ:1Q22&4: 1IF PEEK (&) THEN 100
GOTO 30
:1AB:22% = 22%(7>: GOTO 1010
22%(14) = Z22¢ + * * 4 STR® (I>:1B"Z22>": RETURN
I = 0: GOSUR 1005:1U01Y: IF PEEK (48) THEN 30
1: GOSUB 1005:JULlIY: IF PEEK (6> THEN 1010
: G0OSUB 1005:1U21Y: IF PEEK (&) THEN 1020
3: GOSUB 1005:1U3IY: IF PEEK (46> THEN 1030
10: GOSUB 100S:1U:1Y: IF PEEK (&) THEN 1040
11: GOSUB 100S:1U";IY": IF PEEK (4) THEN 1050
{2: GOSUB 1005:1UKIY": [IF PEEK (&) THEN 1040
13: GOSUB 1005:1U=IY": IF PEEK (&) THEN 1080
= Z2Z24%¢8):1 = 0: GOSUB 100S5S:JUOMY: IF PEEK (4> THEN 1000
13: GOSUB 1005:JU*=MY": IF PEEK (48> THEN 10%0
22% = 22%(?):1EY:1 = 1: GOSUB 10095:]JUIPY:I = 12: GOSUB 1005:)
U"<PY":22% = 22%(10): GOSUB 1005:1U"CKEY":1 = 1: GOSUB 1005:1U
1EY :
$1EY:1B°22;":1PY:IR"2Z22=": IF NOT PEEK (&) THEN 1130
1JQ*22<": IF PEEK (&) THEN POKE 34,24: PRINT Di1$“PR#!1": PRINT
CHR® (9>"R0N":1H: PRINT Dis$"PR#0": POKE 34,1
:JAB:1IPY::1Q226: IF PEEK (&) THEN 1000
GOTO 30
:JAC:1Q"22<¢": IF NOT PEEK (6) THEN 30
PCKE 34,24: FOR I = 0 T0O 3:X$(I) = Z$(2 + I): NEXT :1PX: PRINT
DI$"PR#1": PRINT CHR$ (9)*80N":]JCA:IJCB:1CC:1CR:1JCA:1CB:1CD
PRINT D$“PRH0O" :X$(0) = Y$(0):XB(1) = YH(2):X$(2> = Y$E(10):X$
(3 = Y$(12):IPX: PRINT Di$s"PR#1": PRINT CHR$% ($>"S80ON";:1CD:
JCB:1CA: PRINT DI1s"PR#0": GOTO 30

[§V]

T O T I I 1

Bt N bt e bt bt et et b
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| AR R

2 ;¥ #

3 ;% INPUT GENERALISE DE TABLEAUX *

4 % CODE = 162.08J ¥

3 ;% ¥

4 JHERHEERHR IR

7 OR6 $8£20

8 N8J $800

9 ADR  EPZ $28 ;SE REPORTER A LA ROUTINE PUBLIEE
0 H ErPZ 324 ;DANS P@M’S POUR LES COMMENTAIRES
11 LC EPZ 89

12 € EPZ 46

13 L0 EPZ $7

14 TY EPZ 48

15 2¥ EQU 3200

13 6ET  EOU $FDOC

17 OUT  EQU SFDED

18 ADT  EPZ $18

19 VAR EPZ 414

20 vp EPZ $6

21 ADT2  EPZ $1B
22 NAR  EPZ 81D

3V EPZ ¢25
24 ME EPZ 507
25 TAB  EPZ 348

26 TABZ  EPI $1E
27 VIAB  EQU $FC22
28 AV EPZ $CE
29 FRETOP EPZ $éF
30 WT  EPZ $Dé
31 FRE  EQU $927C
R NP EPZ SEB
33 UAR2  EPZ SEC
3471 EPZ $ED

{SEULE EST RAJOUTEE LA WARIABLE
; T1 PGUR TENIR COMPTE DES

s INSTRUCTIONS FONCTIONNANT PAR
;PAR INDICE <1

35 LOY #$80
% STY VAR2
37 DAl STATI
k) oM R
39 AL DAL
40 ERY
a1 EXal DN P
42 BNE CXA?
43 MNP Py
44 EXA?  iMP WN
45 BEQ M0
44 NP #7E
4 BEQ €D
48 RTS

) MNP MO
5010 3R $BI
51 $TA UAR
52 LDA %0
53 STA NE
54 5TA NUP
55 MP 11
S6P0  JSR $BI
57 STA AR
58 4P 550
S9M)  JSR $8!
80 STA VAR

o1
62
43
64 EO

6711

98
99 52
160
81
102
103
104
105
106
107
188 S3
109
110
111
112
113
114
13
116
117
118
119
120
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LDa #!

STA ME

JMP 5SSO
JSR 381

STA UAR

MNP El

JSR S0

MP 540

LDY #6

LA A ,Y
(NP UAR

BER 51

INY

INY

LDA (ADT),Y
€L

ADC ADT

STA WP

INY

LDa (ADT),Y
ADC ADT+1
STA ADT+{
LDA UP

STA ADT

MNP SO

LDA ADT

STA ADT2
LDA ADT+}
STA ADT241
INY

LDA (ADT),Y
STA NUAR
DA 0

STA NVT

LDA TAB

STA TAB2
LDR TAB+1
STA TAB2+{
LDY 40

LDA (TAB2: Y
MP AR j
BNE S3 :
INY

LDa (TAB2) Y
(MNP WAR2

BEQ 54

DEY

INY

INY

LDA (TAB2),Y
CLC

ADC TAB2
STA VP

INY

LDA (TAB2),Y
ADC TAB2+1
STA TAB2+1
LD& UP

STA TAB2
JMP 52




121 84
122
123
124
125
126
127 S5
128 Sé0
129
130 Sé
131

132
133
134
133
136 §é1
137 §70
138
139 87
4

141

142
143
144
145
144
147
148
149
13

13!

152
153
154 71
135
156 53
157
198

139

160
141
1682
163
164
145
144
167
1468
169 S80
170
i7d
172 598
173
174
175
176 59
177
‘78 S10
79
180

25

LDA TAB2
cLe

ADC W7
STA TAB2
BCC S5

INC TAB2+1
RIS

JSR 56
JMF S70
LbA ADT2
cte

ADC ¥4
STA ADT2
BCC Sé1
INC ADT2¢{
718

JSR §7
MP S71
LDY %0
LA (ADT2D) Y
STA TY

INY

LDA (ADTD),Y .

STA LO
INY

LDA (ADT2),Y
STA v

INY

LDA (ADT2),Y
5TA K

STA UP
JSR UTAB
RTS

LDX L5
LDA #IAE
ISR 0UT
OEX

WNE 58
Lba VP
3TA H

LDA ME
BNE 580
LDA WT
0P WP
BCC $80
LDA #0
STA NVP
2P 590
JSR 8510
LDA VP
STA H

JSR INPUT
LA £

BEQ 59
MMP 516
LOX LC
BNE 11
LDA ZY,X
P #$80
BEQ Si!

18i

182

183

184

183 Si
186

187 S11A
188

189

199

191

192

193 St18
194 5110
195

196

197

198

199

200

201

202

203

204

205 813
206

207

208

269

210

211

212

213

214

215

216

217

218 512
219

220

221

222

223

224 514
225

226

227

228

229

236 S15
231 S14
232

233

234 5160
235

234 5141
237

238 S17
239

240

JSR OUT
INC LC

INX

MP 510

JSR S11A
MP S110
CPX LD

BEQ S11B
LDA #840
JSR OUT

INX

JMP S11A
RTS

LDY 0

LDA LC

STA (TAB2),Y
BEQ S12

LDA FRETOP
SEC

SBC LC

STA FRETOP
LDA FRETOP+1
$8C 0

STA FRETOP+1
LDA 2Y,Y
SEC

SBC ¥880
STA (FRETOP),Y
INY

CPY LC

BNE 513

LOY #1

LDA FRETOP
5TA (TAB2),Y
LDA FRETOP+1
INY

STA (TABD),Y
INC WT

LDA NVT

0P NVAR
BNE S14

JSR FRE

RTS

LDA TAB2
cLe

ADC 13

STA TAB2
BCC 515

INC TAB2+1
NP 540

Loa T1

O WU
BEQ S161
LDA NUT

BNE 517

JSR FRE

RTS

LDX NVP

BNE 5170
STA NUP

sCAS PARTICULIER DES INSTRUCTIONS
;PAR INDICES (1)
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241 S170
242

243

244

245

246

247

248

249

250

251

252

253

254

255

236

257 850
258

259 8500
280 SSt
261

262

263

264 SS10
285

266

287

268

249

276

271

272

273

274

275

274

277

278 882
279

280

281

282

263

284

289

284 SS20
287

288

289 83
290

291

292

293
294 S84
295

296
297
298

299
300 SSS

25

DEC NT
LA TAB2
SEC

S8C #3

STA TAB2
LDA TAB2+1
SBC #0

STA TAB2+1
LDA ADT2
SEC

SBC H4

STA ADT2
LDA ADTZ4]
SBC #0

STA ADT241
P 570
JSR 5500
RTS

JSR 58

JSR 56

JSR 57

JSR 5510
NP 553
LDX #6

JSR SItA
JSR §7

LOY 40

LDA (TAB2),Y
STA LC

8EQ 5520
INY

LDh (TAB2),Y
STA AV
INY

LDA {TAB2) Y
STA ADV+L
LOY H0

LDA (ADW,Y
oL

ADC #3480
5TA 2Y,Y
JSR OUT
INY

CPY LC

BNE 552
LDA #$80
5TA 2¢,Y
RTS

INC NJT
LDA NT
NP NVAR
BNE 554
RTS

LDA TAB2
cLe

ADC #3
5TA TAB2
BCC 585
INC TAB2+1
MP 551

301 5580  JSR SS00
302 LDY %0
302 JSR §1
304 JMP 540
305 Ef JSR SO
306 E4 JSR 56
307 JSR 57
308 LDx Ho
309 JSR S11A
310 INC NT
3 LDA NJT
312 [MP NAR
313 BNE E2
314 RTS

315 E2 LDA TAB2
316 CLe

317 ADC 3
318 STA TAB2
39 BCC E3
320 INC TAB2+1
321 €3 JMP E4
322 INPUT LDA ME
323 BNE DEP
324 LDA NT
2% OMP NVP
326 BCC DEP
327 LDA ¥$80
328 LDX Lo
329 DEPD  STA ZY X
330 DEX

331 BPL DEPO
332 DEP  LDX #0
333 STX E

334 DEPt  JSR GET
335 (MP ¥$80
336 BEQ FINI
337 CPX LD
238 BCC SUITS
339 NP 88
340 BEQ RETOUR
341 JSR $FBDO
242 JMP DEP{
343 SUITS (MP 898
344 BNE SUITY
343 CPX #0
344 BNE SUIT!
347 LDA #9
348 STAE

349 RTS

350 SUITY (NP d#sAC
351 BNE SUIT2
352 LDA K$AE
353 MNP SUITS
354 SUIT2 (NP ReAt
355 BE@ SUIT8
356 (MP #488
357 BNE SUIT3
358 CPX #0
339 8ER SUIT3

360 RETOUR DEX
Copyright
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341 DEC H 78 8CS SUIT?
362 P DEPI 379 O¥F #8AD
363 SUIT3 QP #8395 380 BNE DEP!
344 BNE 50174 381 SUIT? OMP #8684
345 LDA $25 382 gCcs DEPI
346 JSR $FBC! 383 SUITS CPX 40
367 LDY H 384 BNE SUITS8
348 LDA (ADR),Y 385 NP #9A2
369 MP SUITS 384 BER DEPI
370 SUIT4 (NP #i%40 387 SUIT8 JSR OUT
kp| BCC DEPI 388 STA ¥ X
372 NP 4308 389 INX
373 BCS DEPI 390 JMP DEP1
374 Loy TY 391 FINI  STX LC
375 CPY ¥1 392 RTS
376 BEQ SUITS 393 DCN *INT®
377 4P #%4F 394 END
| AR R I F AR T I 4 21 NSO ]|
2 ;% : 2 BNE HPO
3 ;% - IMPRESSION PARAMETREE r 23 LDA #$8D
4 2 CODE = PARAZ.0BJ + 24 JSR PR
3t ¥ 25 RTS
é ;HlmlH*-H“l*!il“!“i"ﬂlm 26 HPO LDX #1
7 ORG $9150 27 MNP HP2
8 08J $800 28 HP1  CPX Ml
) EPZ $25 29 BNE HP2
10 ADR  EPZ $28 30 JSR PR
1c EP? $4 31 HP2  INY
12 PR EQU $FDED 32 CPY 4$28
13 LA #0 33 BNE HP3
14 STA Y 34 INC V
15 LDX #0 35 LDw ¥
16 P4 LDY %0 36 (NP w318
17 JSR $FBCI 37 ENE HP4
18 HP3  LDA4 (ADR),Y 38 RTS
19 P C 39 DEN *INT®
20 BNE HP1 40 END
I EEE it tii il sttt Lttt itity 20 B8CS HC3
2 ;¥ ¥ 21 cLe
3 ROUTINE DE HARD-COPY 3 22 ADC ¥$C0
4 ;3 CODE = HCT2.08J ¥ 23 4P HC2
5 54 ¥ 24 HC3  CLC
é ;H““lHlﬂii*ﬂll!ﬂﬂiﬂ“"* - 29 ADC #$80
7 ORG $9114 26 HC2  JSR PR
8 08J $800 27 INY
9V EPZ %25 28 [PY H$28
10 ADR  EPZ $28 29 BNE HCI
11 PR EQU S$FDED 30 LDA #$8D
12 LDA ¥0 3 JSR PR
12 STA V 32 INC V
14 HCO  LDY %0 3 LA v
15 JSR $FBCI 34 4P #8318
16 HC1  LDA (ADR),Y 35 BNE HCO
17 (NP #840 36 RTS
18 BCS HC2 37 DM "INT*
19 NP 2820 38 END



“9

N

w4

[N

O W YOS W) -

10

11 IND
12 7AB2

FEREREREERAR AR RRERAR IR R T T HRAAFRSR

QUESTION A REPONSE O/N
NESSAGE =) RETURN QU ?
MESSAGE AVEC BEEP
CCDE = GRB.0BJ

WMt M e e W

FEERRAR R RN AR AR AR RN AR R IR

131C

14 AV

15V
16 H

17 V4B
18 QU7
19 6E7

0 E

21 CLER

2R

23
24
25

26 S50

27 S0

28
2
30
3!

33

34 92

35

38 Sl

37
38
39
40
41
42
43
44
43
44
§7
48
49
50
3!
32
3
Bl
35
3¢
37
58

27

84

ORG $6CAD
08J $800
EP? $ED
EPZ $IE
EPZ $9
EPZ $CE
EPZ $25
EPZ $24
EQU $FC22
EQU $FDED
EQU $FDOC
EPZ $6
EQU $FCOC
EQU $8EYE
JSR RT
JSR 550
WP S
LDY IND
BEQ Si

LDA TAB?
oLe

ADC ¥3
5TA TAB2
8CC S2

INC TAB241
DEY

P S0
LDY 0

LDA (TAB2),Y
STA LC
BEQ S5

INY

LDA (TAB2),Y
STA AV
INY

LDA (TAB2),Y
STA ADV4
LDA #814
STA U

JSR $FBC!
LDA 40
STA K

ISR VTAB
LDY %0
LDA #$3F
ST $32
LDA (ADV) Y
cLe

ADC X480
JSR OUT

;INDICE DANS LE TABLEAU
;DEBUT TABLEAU DANS APPLESOFT
jVOIR 162.5CE

; CALL -Bé8
;RECHERCHE TABLEAL (SOUS-ROUTINE DE 162)
;DEBUT INSTRUCTION *@°

iPOSITIONNE EN DEBUT DE L’ INDICE
;0ANS LE TABLEAU APPLESOFT

;LONSUEUR DE LA CHAINE DE CARACTERES

;AN ET ADV+1 = ADRESSE DE LA CHAINE

jEQUIVALENT DE VTAB 22 - HTAB |

;PASSE BN MOOE IMVERSE

JAFFICHE LE MESSAGE

59
60
é1
82
63
44
65
86
67
68
69
70
7

73
7

76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
84
87
88
89
90
91
92
93
94
95
%6
97
98
99
100
101
102
103
104
165
106
107
108
109
110
111
112
13
114
115
116

53
581

58

57
570

70

T

T2

INY
CPY LE
BNE 54

 LDA NSFF

STA $32
RS

LDA #sAd
JSR OUT
LDA R$BF
JSR OUT
LDA 8940
JSR OUT
LDA %0
STAE
JSR BET
O ReCE
BE@ 57
QP ¥$CF
BNE Sé
Loy 1
STYE
JSR ouT
JSR GET
O 88
BEQ S8
O 80
BNE 570
LDa ¥
STA H
JSR CLER
RTS

JSR RT
JSR S50
LDA #0
STA E
JSR GET
4P ¥s80
Bea 1
OF iseF
ENE TO
LOY #1
STY E
LDA #0
STA K
JSR CLER
RTS

JSR $FBOD
JSR RT
JSR S50
JSR $FBDD
LDY #$10
LDa %0
JSR $FCAB
DEY

BNE T2
MNP T1
OcN *INT®
END
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;RETOUR AU MODE NORMAL

JAFFICHE * 2 °

; REPONSE = N ?
: REPONSE = 0 ?

;SIGNALE LE 0 POR LE BASIC

; FLECKE A GAUCKE 2

; RETURN ?

jEFFACE LA LIGNE

;DEBUT INSTRUCTION °R*

; RETURN ?

« 890
pt?

;SIGNALE LE ? POUR LE BASIC

: DEBUT INSTRUCTION *B" (BEEP)

; PAUSE



N O~ Ut W R e

— - pee eea -
o) S o @

13
18
17
18
19
20
2
22
23
24
23
24
27

29
36
31
32
33
34
3%
36
37
38
39
40
42
43
44
43
44
47
48
49
50
5}
32
53
54
35
BT

57

28

;!Ilii!iliii!i!i!!!li!llll!*!llli!
1] ¥
13 TRAITEMENT ‘16" SUR N INDICE *
. CODE = 16.U.08J s
i i
;ili*i!l!!!ii*!*!i!!!!!li!!!*ii!*i
0RG $8D70
08J $800
LDY #3
LDA ($88),Y
STA $1A
LOA H$80
STA $EC ;2EME LETTRE NOM DE LA VARIABLE
JSR $8E70 ;CHERCHE TABLEAU DANS DESCRIPTIF
; ET DANS 2(NE APPLESOFT (SOUS-ROUTINE DE 162)
JSR $B1
SEC
SBC #830 :DONNE L’ INDICE
STA $D6 ; NWT
STA $EB ; NP
§TA $10 ; NUAR
INC $1D
TAX
U2 BEG LD
JSR $GEE1
LDA $IE
CLC
ADC #3
5TA $1E
BCC U
INC $1F
Ul DEX
P U2
B0 STX $07
ISR 481
op Wl
BNE U3
JSR $8EDB
RTS
U3 O WP
BNE U4
JSR $8FE7
RTS
U NP NN
BNE US
JSR $BEE}
LD4 #1
STA 307
JSR $EEED
RS
MNP H'E
BEQ Us
RTS
U6 JSR 39044
RS
o
BN

;1ERE LETTRE NOM DE LA VARIABLE

;PLACE AU DEBUT DE L’INDICE DANS
;DESCRIPTIF ET TABLEAU APPLESOFT

;ME=0 (VOIR 162)

va'
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FHE R I H R R A R R AR R AR

1
2 ;¢ i ¥
KL INTERPRETELR BASICItM
L CODE = ANA.U.0BJ *
5 ;# ]
6 EHEREHE A
? OR6 $9190
8 08J $88¢0
9 NP #1830 +CARACTERE "1' 7
10 BEQ Al
11 NP 284 i TRAITEMENT STANDARD DE CHRGET
12 BCS A0
13 JMP $BE
14 A0 P 3C8
15 Al JSR $81 ;LECTURE CARACTERE SUIVANT LE )
16 MNP W'F’
17 BNE A2
18 JSR $927C {ROUTINE NETTOYAGE-MBMOIRE
19 JMP A21
20 A2 LDX $9147 1 INITIALISE ADT POUR 162
21 STX $18 199147237191 ET $9148=37192
22 LDX $9148
23 STX $19
24 NP #/]7
25 BNE A3
26 A20  JSR $8E20 {ROUTINE 162
27 A2 MP $81 {RETOUR A INTERPRETEUR APPLESOFT
28 A3 4P ¥/P’
29 BEG A20
30 NP ¥°N/
K} BEQ A20
32 MNP WE’
33 BEQ A20
34 NP #°1/
35 BNE A4
36 J5R $9114 ;ROUTINE HARD-COPY
7 JNP A21
38 A4 P ¥°C
39 BNE AS
40 JSR 481 iCARAC. SUIVANT = PARAMETRE IMPRESSIC
41 SEC ;TRANSFORME EN CODE ECRAN INVERSE
42 SBC #3840
43 STA $4
44 JSR $9150 1 IMPRESSION PARAMETREE
43 MP A21
46 AS NP 707
47 BNE Aé
48 JSR AS0
49 JNP ASH
50 ASO  LDY ¥ sRECHERCHE " EVENTUEL
5t LDA ($B8),Y
32 NP 4822
33 BNE AS80
54 JSR $B1 ;AVANCE POINTEUR DERRIERE LE *
55 AS00  JSR $B1
36 STA $1A ;1ERE LETTRE NOM DU TABLEAU
57 JSR $B1

28



B N . . ’ . ] §

-4

~4

-4

JANANCE POINTEUR DERRIERE LE *

jROUTINE 16.U

jPOSITIONNE CORRECTEMENT LE POINTEUR

jRECHERCHE LE 20¥€ *

EVENTUEL

JANANCE LE POINTEUR DERRIERE LE *

;CODE DU MASQUE
{ROUTINE LOCCOD
;ROUTINE SAVPG4
;ROUTINE DEMYSAQ
{ROUTINE RESPG4

+ RESTITUTION EN PAGE 4 DES 44
+ OCTETS DE PERIPHERIQUES

CODE = RESPG4.0BJ

ORG $8C44
08J $300
EPZ $4
£QU $9418
LDA #$78
STA PB4
LDA ¥4
STA PG4+)
LDX #0
LDY #0
LDA IN,X
STA (PG4 ,Y
INX

INY

CPY 48
8NE TO
LDA PG4
cLe

ADC #3$80
STA PG4
8cc S§2
INC PG4+!
LDA PG4+t
P #8
BNE TI
q1s

DM "INT®
BNo

38 o~ 82 LDA ($88),Y
59 ADC K480 , 83 P
80 STA $EC  ;2EME LETTRE NOM DU TABLEAU o4 BNE 480
81 ISR $B1 pot ISR $B1
8 SeC 8480  JSR 98070
63 SBC 4330 87 ISR 481
44 STA $ED +INDICE MESSAGE DANS LE TABLEAU 28 A8l LoY M
83 TS 8 LDA ($88) Y
84 ASI  JSR $8CAD ;ROUTINE INSTRUCTION *0° % O #$22
67 JMP A81 9 BNE A82
éBad O R 92 JSR $81
89 BNE A7 93 A2 MNP A21
3 JSR $802C ;RQUTINE INSTRUCTION *R* 95 BEQ A998
2 MNP A8 9 MNP A21
347 OF 4B’ 97 490 JSR $B1
74 BiE A8 9 STA 6
i ISR A0 99 JSR $8C14
76 JSR $804D ;ROU”Nf INSTRUCTION *B* 100 JSR $80CF
7 JNP ASH 101 JSR $9540
8A8 OF WU 102 JSR $8C64
It BiE A9 103 P A21
30 STA $ED  ;TYPE INSTRUCTION POUR 162° 104 DOY *INT*
81 LDY 41 ;RECHERCHE * EVENTUEL 105 END
m
| ;!!iiiiiill*!l!i!{!!l**i!i’lf*liii
2 T * 1
3 ;& SANEGARDE DES 64 OCTETS 2
4 ;% RESERVES AUX PERIPHERIQUES + 3
5 DANS LA PAGE 4 ¥ 4;
§ 34 CODE = SAVP64.08J * 5 ;4
i % 4 ;%
] ;ii!§*§iiii*i!!l!ii!*i*ii!*iiiii** 7 ;
¥ 0RG $30CF 8
! 0BJ $300 9
1 PG4 EPZ 34 JADRESSE BASE PAGE 4 A SAWER 10 P64
{2 N EaU 49418 ;20NE DE SAWEGARDE PARAMETRES 1N
13 Lo #$78 12
4 $TA PG4 i3
i5 Lo b4 14
16 STA PG4+t 15
17 LOX 40 16
1851  LOY %0 17 11
1950 LDA (PE4),Y ;TRANSFERT DES 8 OCTETS 1870
20 5TA IN,X ;RESERVES AUX PERIPHERIQUES 19
2 INX 20
2 INY 21
3 CPY 48 2
% BNE S0 £
25 LD P54 {PASSE A ADRESSE-BASE SUIVANTE 24
2 cLe 25
2 ADC #$80 2
28 STA PG4 2
2 BCC 52 28
10 INC PGA+1 29
3152 LDA PG4I ;OERNIERE ADRESSE-BASE = $7F8 0 52
32 NP 8 3
3 BNE S 2
3 RTS 3
35 DCH *INT® 14
3% END 35
29 Copyright Gérard Michel et Pom’s

;!li!“ll!{l!iii!*lli!i‘ll!ii!!!{ii

L R

FEEEREREREHERRE R R TR AR RN RY

;{VBIR SAVPG4

29



i ;Hﬂl**i{ii!*-ﬂii*ii{li**‘!liliill! 61 56 LA v .

2 ;¢ * 62 [HP ¥0 ;S1 1ER CARAC./I1ERE LIGNE : ON RESTE LA
3 ;% ROUTINE DE GESTION DE MASQUES # 63 BEQ 51 :

4§ 3% UERSION 80 COLDNNES * 44 LDA #$4F  jDERNIER CARAC./LIGNE PRECEDENTE
R CODE = MASK.80.08J ¥ 45 STA H

6 ;¥ ¥ 46 DEC V

7 it * 67 JNP §1

8 ;!iiﬂiiii!*iil**l!iiii***i*i!i!il 48 S5 (NP 1892 : CTRL-R ?

93 9 BNE 551

19 OR6 384E4 70 DEC V ;0Ul =) LIENE PRECEDENTE

1 0BJ $80¢ 71 BPL SI 1S1 U)=0 ON POSITIONNE EN V

12 V2 £QU 418 72 LDA #817 ;0N SAUTE A LA DERNIERE LIGNE
13 H2 EQy $:9 73 STA V
14 V1 EPZ 48 74 4P Si
15 W1 EPZ 39 75651  CMP weg89 ; CIRL-1?
16 M EPZ $7 DRAPEAU POUR INVERSE 7 BNE 552
17 ¢C EPZ 44 77 LDa H1
18 ADR  EPZ 428 $ADRESSE 1ERE COLONNE 78553 STAM sSIGNALER LE *INVERSE®
19 H EQU 3578 79 JNP 51
20V EP? $29 ;POSITION VER. CURSEUR 80 S52 CNP #$8E ; CTRL-N ?
21 VTAB  EQU $FC22 ;DEPLACE CURSEUR EN V 81 BNE S7
22 HOME  EQU $FCS8 82 LDA #0 ;SIGNALER LE *NORMAL®
23 JSR RONE 83 JNP S53
24 LDa 40 84 57 NP #8943 CIRLV ?
25 STA H 85 BNE S8
20 STA M 84 Lha v
227 0eB LDAV 87 (NP #817  ;DERNIERE LIGNE =) ON IGNORE
28 (4P #$18  ;DERMIERE LIGNE ? 88 BEQ St
2§ BNE SO 89 JSR $FBC1 ;CALCUL ADRESSE BASE LIGNE V
30 LDa #0 ; RETOUR 1ERE COL/1ERE LIGNE 90 LYH .
3 Sta v 21 JSR $CFO1 ;PREND CARAC. H DE LIGNE V
32 STa H 92 INCV ;PASSE A LA LIGNE SUIVANTE
32 JMP S1 93 JSR 01 {AFFICHE LE CARACTERE
34 20 LDA H 24 DEC H ; REMET LE CURSEUR DANS LA MEME COLONNE
S (P #3350 95 4P S0
34 BNE SI 96 S8 CMP %484 ; CTRL-D ?
37 LD4 0 sPASSER A 1ERE COL. LIGNE SUIVANTE 97 BEQ DO
38 STA H 78 P 59
39 INCV 99 D0 LA v
40 P OEB 100 O w817

{31 JSR VTAB  ;POSITIONNE CURSEUR 101 BNE Dt
42 JSR GET ;ENTREE CARACTERE 102 104 H
43 (NP H$9B  ;ESC ? 103 P N$4F
44 BNE 52 104 BNE DI
45 RTS 105 J4P 51 ;DERNIERE COL/DERNIERE LIGNE : ON IGNORE
44 S2 (NP #3480 ;RETURN ? 186 D LoA v ;SAWVEGARDE POSITION CURSEUR
§7 BNE 53 107 STA V2
43 INC V 10UI =) LIGNE SUIVANTE 108 LDA H
49 JMP DEB STA H2

50 S3 (MP 895 *-)" 2 :?09 OMP #$4F ;S DERNIER CARAC. DE LA LIGNE =) PRENDRE
3t BNE 54 111 ;LE PRBMIER DE LA SUIVANTE

52 INC H ;00T => CARACTERE SUIVMANT 112 NE D6

33 JMP SO 113 LDA %0

54 54 P we88  ; *{-* 7 114 STA Hi

35 SHE S5 115 INCV

36 LDa d 10U! =) CARACTERE PRECEDENT 116 Lo v

57 CHP 40 i "--7 SUR IER CARAC. DE LA LIGNE | 147 STA U1

58 BEQ S48 P D7 -

59 DEC H }:3 Dé ;NNC g ;DECALAGE A PARTIR DU CARAC. SUIUANT
40 NP 5§ 120 LDA H

30 Copyright Gérard Michel et Pom’s 30



12!

125 ; L AUANT DERNIER DE L ECRAN JUSBU’A HL VI

122 LA v
123 ST4 Vi
124 b7 LD& 4817
124 STA V
127 03 LDY #$4E
25 03 JSR $FBC!
123 JSR $CFB1
130 INY

131 JSR $CEF2
132 LDa V
133 NP VI
i34 BNE D2
135 CPY Hi
136 BNE D2
137 DIt LA V2
138 ; METTRE UN "BLANC' EN HWV
139 Sia v

140 LbA H2
i4i STA H
142 LDA #3A0
143 JSR 01
144 DEC
145 JP S1
146 ;

147 ; PROCEDURE BN D2 =) COMMENT COPIER LE DERNIER CARACTERE
148 ; D'UNE LIGNE SUR LE PREMIER DE LA SUIWANTE ET REVENIR .
149 ; A CETTE LIGNE

150 ;
151 D2
152
153
154
i55
154

157

154

is$
140
181
162
{03
184
145
iba
167
166
149
178
171 50
1
173
174 D4
179
176
177 59

(il
i

31

STA HI

CPY M
BNE D4
peC v
v
JSR $FBCI
LOY #34F
JSR $CFO1
STA C
INCV
Lea v
JSR $FBC!
LDY #8
bac
JSR $CEF2
CPY Hi
BNE D10
LAV
NP U1
BNE D10
P D1
DEC V
Lba v
NP D3
DEY

DEY

MP 05
MP 4387

'
179 3 CTRL-G =) DECALAGE A GAUCHE
160 ; (MBMES PRINCIPES GENERAUX QUE POUR CTRL-D)

;ON DECALE LES CARACTERES O

;ON EST A HIAJL =) RESTITUER HAV ET

;DECALE CARACTERE PRECEDENT

i CTRL-5 ?
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181 ;
182
183
184 60
183
184
187
188
189
190
191 614
192
193
194
195 62
196
197
198
199
200
201 64
202 62
203
204
209
206
207
208
29
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219 63
220
221
222
223
224 65
225
226
227
228
229 64
230
23
232
233 68
234
235

236

237
238
239
240 S10

BEQ GO
JMP S10
LA v
1P 4812
BNE G
LDA H
P NS4F
BNE 61
JMP St
LAy
STA V2
LDA H
STA H2
P ns4F
BNE G4
INCV
LDA #0
STA H
JMP 62
INC H
LA v
LDY H
JSR $FBC1
JSR $CFO1
STA C
CPY W0
BNE G3
DEC V
LA v
JSR $FBCI
LDY ¥34F
LA C
JSR $CEF2
INCV
LDA #0
STA H
P G5
LA v
JSR $FBCY
DEY

Lba C
JSR $CEF2
LA v
P 817
BEQ G4
LA H
JMP G7
LDa H
OMP H#34F
BEQ 68
MP G4
LDA #$A0
JSk 01
LDR V2
STA Y
LDa H2
STA H
JMP S1
JSR OUT

CHY



g:; - ig: :0 1 I R R
2 ;% ¥
243 ; M=t =) TRANSFOR!:IER LES EODES-ECW DES CARACTERES 3 ;% ROUTINE DE LECTURE DE MEMOIRE +
244 ; POUR AVOIR LES *INVERSE 4 ;# D’ECRAN SINULANT CELLE DE LA #
245 Cffx L3 5 ;% CARTE 80 COLONNES A//E ]
246 BNE C1 6 3 CODE = LDABO.0BJ ¥
247 Q4P #$CO 73 £
§4§ ggg 02 8 HEHEEHH T I
4 9 $
250 SBC #$80 10 gtg -
251 JNP 01 11 STY $iF
252 02 SEC 12 PHA
253 S8C #3CO 13 LDA $COIF
254 ; PROCEDURE 01 : AFFICHE LE CARACTERE ET AVANCE CURSEUR 14 BPL 50
235 01 STAC 15 LDA $IF
256 Lba v 14 LSR
257 JSR $FBCI 17 TAY
238 LDY K 18 PHP
259 DA C 19 SEl
240 JSR $CEF2 2 LDA $C055
261 INCH 21 BCC Si
262 RTS 22 LDA $C0S4
263 GET  LDY H +ROUTINE POUR CARTE B0 COLONNES 23 51 LDA ($28),Y
264 JSR $CFO 24 TAY
265 WA 25 LDA $C054
246 LDA H$DF 26 PLP
267 JSR $CEF2 27 PLA
248 GETI  LDA 3C000 28 TYA
249 BPL GETI 29 PHA
270 STA $C010 3 BCS2
m STA $478 31 50 LDY $IF
272 PLA 32 PLA
273 JSR $CEF2 33 LDA ($28),Y
224 LDa 3478 34 PHA
273 kTS 35 §2 PLA
278 DEM CINT® 36 LOY $1F
77 END 37 RTS
38 DCM "INT®
39 END
i ;iii!*iii!li*!iill*(ii!lil!ii!l!!& 21 CLC
L] ¥ 22 ADC 43
3 ;% RECHERCHE DU CODE D/UN MASQUE x 23 STA TANP
4 CODE = LOCCOD.0Bd ¥ 24 BCC Ci
5 x 25 INC TAP+1
§ RN R R 24 Ct RS
7 ORS $8C14 27 €0 INY
8 0BJ 4300 28 LDA TAMP sAJOUTE A TAMP LA LONGUEUR DU MASQUE
9 TA4P  EPI %18 ;TAMPON POUR DESMISAO 29 cLe
10 (N EP? 34 ; CODE-MASQUE RECHERCHE 30 ADC (TAMP),Y
11 TAMPRO EQU $9186 ;POKE PAR BASIC k3| PHA
i2 LDA TAMPRO 32 INY
13 STA TAMP 33 LDA TAMP+]
14 LDA TANPRO+! 34 ADC (TAMP),Y
15 STA TAMP+! 35 STA TANP+|
14 C2 LDY %0 34 PLA
17 LDa (TANPY Y 37 STA TANP
18 NP O ;BON CODE ? 38 MNP C2 ;PASSE AU MASQUE SUiUANT
19 BNE CD 39 O™ "INT®
20 LD TANP ;PLACE TAMP AU DEBUT DU MASOUE 40 BND
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)
2
3
4

s
7
8
b4
10
is
12
i3
i4
19
16
17
18
19
20
2%
22
24
25
28
27
28
29
Kh]
31
32
23
24
39
38

37

35
20
h
41
Ly,
44
45
8
47
da
&y
50
5t
52
3
54
59
94
57
58
59
60
A

S Bl JGR SO

JAHPA RS AR TR RRT AR A AR E RN TS

% 3
;1 COMPRESSION DES MASAUES  #
i+ CODE = SERMASK.0BJ  #
4 ¥
;iiik**i***i**ii*!i!***if*!iiil!!i

0R6 $300
TP EPZ 318 {ADRESSE DU TAMPON DE RECOPIE
N EPZ $14 ;LONGUEUR MASQUE COMPRESSE
NV EP? $25 iPOSITION VERTICALE CURSEUR
BASE  EPZ $28 ;ADRESSE BASE LIGNE COURANTE
BASCAL €QU $FBC1  ;ROUTINE CALCUL ADRESSES-BASES
N EP2 86 : UARTABLE DE TRAVAIL
Y eI 87 :STOCKAGE PROVISOIRE DE Y

© DA KG

STA (V

STA LMC

STA LNC+!

TAY

B?  JSR BeSCAL

82 LbA (BASD),Y
INY
NP (BASE),Y
ENE B3
INY
ONF (BASE) Y
BNE B4
LDX 3

B INY
ONF (BASE) Y
BNE B:
INX
CPY #327
NE 8o
INY

B STV oY
STA IN
Lo #380
J5R 50
YA
JSR S0
A IN

i /ER CARACTERE EXAMINE

11ER = SUTUANT 2

J1ER = 3ENE ?

(AU MOINS 3 IDENTIQUES
;SUITE DE LA COMPARAISON

;DERNIERE COLONNE ?

{SIONALE SUITE DE CARAC. IDENTIQUES

;STOCKE NOMBRE DE CARACTERES

;STOCKE CODE DU CARACTERE
LY SY
Y 4825
BCC B2
CPY ¥328
8EQ B4
LDA (BASE),Y
N
P B3
B4 DEY
B3 STY &Y
NP 85
BS  INC OV
LDA OV
NP 4318
BER 52
LDY #0
NP B7
S& LDY K0
STA (TAMP) Y
INC TAHP

RESTE PLUS DE 3 COLONNES SUR LIGNE

JON A FINI LA LIGNE
;STOCKE 3 DERNIERS CARAC.

;STOCKAGE CARAC. INCHANGE

;DERNIERE LIGNE DEJA TRAITEE ?

iPASSE A LIGNE SUIVANTE
;STOCKAGE DANS LE TAMPON
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84 BNE S
83 INC TANP+1
86 S1 INC LNC
87 BNE 52
48 INC LMCt}
89 52 RTS
70 DM *INT*
7 BND
- -
1 J TR PR AR R R
2 ;% ¥
KIS | RESTITUTION DE MASQUES ]
4 ;¥ CODE = DEM9SA0 2
3 ;% *
é ;!!ii*!i{iliiii!iiiiiii!illii!li!!
7 ORG $9%A0
8 08J $300
? TAMP  EPZ $18
o EPZ $25
11 CH EPZ $24
12 BASE  EPZ $28
13 BASCAL EQU $FBC!
14 Y EPZ $6
15 LDA #0
16 STA V
17 STA CH
18 TAY
19 C1 JSR BASCAL
20 Co JSR LO
21 CNP ¥880 1SUITE CARAC. SEMBLABLES ?
22 BER C2
23 LDY CH
24 STA (BASE),Y ;AFFICHE CARAC. Tcl GUEL
25 INC CH
26 INY
27 C4 CPY ¥328
28 BNE CO ;OERNTERE COLONNE NON TRAITCE
29 LDY %0
30 STY CH ;DEBUT LIGNE SUIVWNITE
31 INC QV
32 LA (v
33 NP ¥318
34 BNE Ci ;DERNIERE LIGNE NON TRAITEE
35 RTS
34 C2 JSR LO
37 TAX ;X = NOMBRE DE CARACTERES
38 JSR LO ;LECTURE COOE DU CARAC.
39 €3 LDY CH
40 STA (BASE),Y ;AFFICHE CARACTERE
41 INC CH
42 DEX
42 BNE C3 1%=0 =) FIN DE SUITE
44 LDY CH
45 MNP C4
46 L0 LDY ¥0 sRELECTURE DU TAMPON
47 LDA (TAMP),Y
48 INC TANP
49 BNE LI
50 INC TANP+{
St U RTS
52 DCM "INT®
33 END

33



