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FROGGY SOFTWARE PRESENTE: 

LE CRIME DU PARKING 
Jean-·lm;.1~L LE BRETON e.t Fahr~re 6HJ.E 

l MODE D'Ei·JPLOl 

THEME 
lél belle et sédu~santt) Odile Conchoux 1 venoouse au rayon plantes du 
supermerchél est retrouvée nue et étranglée dans un cOO:Jie sur le 
park.ing. S'ogit-11 d'un crime œ sexe? Quels sont les mobiles du 
meurtrier (m .. œ ~11 me~Jrtrière)? C'est œ que vous œvrez 
~uvrlr sn enqtretont sur les 11eux 1u crime. 

COMttENT JOUER? 
Introduisez votre disqu~tt~ .au côté de l'étiquette dans l.e 1oct.e\}f 1 et 

'·:allumez votre Applfl. l'im~ œ présentation epp,arait. lapez une 
touche. Retournez ansune votre disquette ~t tape.~ 1.me . .touche à 
nou'Yeau. la jeu œmm~nœ. Indiquez les acti!Jns que vous ti3sirez 
réaliser. Vous pouvez parler simplement ( ex:"HHRER") 011 faire 
des phr8SeS. complètes (ex: ".JE VEUX ENTRER DANS . CET 

· IMMEUBLE"). L'u~ de t'tnfinltif est préférable au mlrll conjugué. 
Pour reconna1tre un mot, le jeu se base sur les 5 premières lettres 
(ex: ENTRE =ENTRER=ENTRERAI =ENTRERONS, etc ... ). 
Consultez le plan des directions pour vous &plocer. 'La prem ière 
lettre de la direction cho1s1e suffit pour va11oor votre ordre (ex: E 
pour EST). 



Vous disposez au départ œ l'enquête d'un cap1tal œ 1 00 unttés qu1 
vous permet œ faire des ochats dans le magasin. Mais vous ne pouvez 
pas porter sur vous plus œ 5 objets à la fois. Tapez "l" ou 
"INVENTAIRE" pour consulter la liste des objets que vous portez. 
ATTENTION! Vous pouvez POSER des objets qui vous gênent, mais ils 
sont alors œnnttivement perdus, à moins que vous ne les rochetiez. 
"MONNAIE" 
vous indique l'état œ vos finances. 
Pour savoir comment vous avez progressé dans votre enquête, tapez 
"SITUATION". L'écron affichera votre pcurœnt~ de réussite. 
Vous pouvez rencontrer 19 personnages dans le jeu, oont les noms et 
les portratts sont dans ce mooa d'emploi. Il est tm portant œ savo1r à 
qui l'on s'e:iresse quand on enquête. 
Lorsque vous pensez avo1r trouvé le ou la coupable, utilisez la 
formule suivante: "Mr ... xxx ... JE VOUS ARRETE!'·. L'ordinateur 
jugera st vous avez réunt ou non suffisamment d'éléménts pour 
arrêter cette personne. 
Pour sauver une partie en cours, tapez "SAUVER" puis retournez 
votre disquette. Pour reprendre une ~art le, entar.lez le · j8U 

normalement, et à la première fm~ tt.pez "REPRENDRE" . 
... Comme dans !a vte, VOUS ferez SAns mute beaucoup 00 Chœt3S 

· inutiles avànt lfarriver au bout. En ~1$ .œ Œtresœ.totele ,. erlvoyez 
une enveiopps Hm brée à votre nom~ 4 ~imbres à: 

FRO~GY SO~TWARE, 34 rue Henri Chevreau 
75020 PARIS 
Vous recevr~ une liste d'indications pour VOU$ mettra sur la voie. 
ATTENTION: ce .1e!J nP. s·ooresse pas parttcullérelitent aux entànts œ · 
mofns de 13 QOS. . .. . 
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f:~ ij~~ dti ! ! ~&r.3 l9~7 -~lit ~~~l0~ent 
~~~ HFh~~~ ~~·aue 9~ ~f~~~g ~~~ -~~ 
~t~t~mn dœ fi~~ ç~l;la~ . ~ ,aïJ~;rea ~&P~ 
dooc f'tf'l11 m ·li1•ill~ à G<MIIl~Ï!.$P;r til~ .. ~1=~~'rrât.. ~: '-;';'!"· · ... . . 

e~yr.~~!!~ ~G p,f~~~Uon ~~~ ~ont a. joie 
~~~ ~Y.~~a~~~~OO$ P,~~1!~~ ~ ~a p~~à~~ 
~;~m~~l1é. Ce jeu n'etJi l!,.w ~il<ftie.~ltmi~··~ 
P~"9~~~;- C\~SK 'fi~& ~~~~~'14!N t1cioota~re 
dW4i êciùeun. n va~t mieux iB'fi~!lt~~mser 
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4l un r.,~~w.~.~~ ··~~a'~ lia ~~·?;~.tlle~~~,~ .. 
&~t~mttt~ nœ j:eHw. ne t~~-·~ fi~~ r.h ·, ao-lJ!~ .,;\ ~,, · . · \11 · ' & ., " . _.'/~?. ·~' • · . . T~~ '· ' ; l 

proaéQés, ce qu,i mettra les 't~~~.be~i.'~ 
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